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За пореден път 
през май тази година 
В Лос Анджелис се 
проведе най-голямото 
изложение на КомпЮ- 
търни игри В света. 
На фона на грандиозно 
шоу Водещите фирми предс- 
тавиха най-новите си отрочета 
с надеждата да Впечатлят журна- 
листи и геймъри. Разбира се, и то- 
зи път производителите на развле- 
Кателен софтуер са ни подготВили 
Куп нови хитови заглавия. За мое 
голямо съжаление обаче, испинсКи 
оригиналните заглавия, Които не 
предъвкВат стари идеш и сюжети, 
се брояха на пръсти. Също така не 
бе преодоляна наложилата се през 
последните години пенденция на 
ЕЗ аа бъдат представяни продъл- 
Женията на миналогодишни хитове, 
Както и дежурното демонстриране 
на заКъснели с години игри от рода 
на ОШта |Х: Азсепзоп, Чаддед 
Айапсе 2 или пък Оаро 2. Пригот- 
Вете се за голяма доза от п-тото 
заглавие - почти ВсичКи игри има- 
ха накрая цифрата 2 или 3 (а някои 
дори 7 и 9 :-). Подобно на блокбъс- 
търите В Киното и В света на пг- 
рите успехът на едно заглавие е 
достатъчен, за да се появят няКол- 
Ко продължения с надеждата да се 
изкопчат Колкото се може повече 
грошоВе от доверчивия Купувач. 
Друга интересна тенденция е 
преориентацията на почти Всички 
фирми Към създаването на екшъни 
и ролеви игри и то не В чистия им 
Виа, а под формата на хибриди. В 
това отношение е редно да споме- 
на, че жанровете 8 индустрията 
на Компютърните игри тотално се 
размиха и сега най-модно е един 
продукт да включва най-различни 
елементи. На ЕЗ бе регистриран и 
тоталният залез на чистите прик- 


СРЕПАСКЕРОКТ 


люченсКките игри, Кошто успяха да 
се похвалят с един-единствен 
представител - Сабпе! Клан 1. 

В следващите няколко спраници 
са отделени най-интересните заг- 
лавия от ЕЗ (повярваште ми, това 
е една наистина малка част от 
представените игри). Трябва също 
така да имате предвид, че 8 Ел Ей 
често се показват доста ранни 
Версии на игрите и до окончател- 
ното им излизане ще минат поне 
още няколко месеца. Това означава, 
че е напълно Възможно В първона- 
чалните Концепции да настъпят 
промени и подобрения, така че ед- 
Ва ли е редно по предоставената 
ни оскъдна информация са правим 
прибързани изводи за качестВата 
на продуктите. 


ЕКШЪН 
Оп! 


Един от най-оригиналните пред- 
стаВители на жанра и една от най- 
горещите игри на ЕЗ. Вдъхновение- 
то за тази игра, пълна с ръкопаш- 
ни схватки и азиатски бойни тех- 


ниКки може да се търси В 

култовия японски анима- 

ционен фантастичен 
филм СПоз пт Ше пе! 
Към подобни асоциации ни 
навеждат гъвкавата струк- 
пура на Оп!, както и напраВени- 
те с енажина на играта анимации, 
Които се грижат за неусетното 
преминаване от един епизод Към 
друг. Стилът при изобразяването 
на героите и фоновете е АММЕ, 
Което е още една гаранция за Ко- 
мерсиалния успех на играта. Очак- 
Ват Ви 17 нива В най-различна 06бс- 
тановка: от улиците на футурис- 
тичен град до гигантско полицейс- 
Ко управление. 


Вие влизате 6 ролята на сладу- 
раната КоноКо - спецполицайка, Ко- 
ято самосинаиКално се заема с не- 
равната бобра срещу могъщ Крими- 
нален синдикат. 

Производител/Разпространи- 
тел: Випа!е 


Статв: СЮгеп КаБьшо 


Едно оп най-ярките доказателс- 
тва, че оригиналните идеи В света 
на игрите Все още не са се изчер- 
пали напълно, е Сат!з. Тази смеси- 
ца межау стратегия и екшън ще 
позволи на геймърите да изберат 
една от три различни раси, Които 
се бият за надмощие. Действието 
се развива В райски свят, разделен 


от множестВо островчета. Трите 
различни раси са униКални: Зеа 
Веарегв са 6 състояние да прекося- 
Ват моретата и да Контролират 
елементите, Мессагупз могат ле- 
тят из Космоса и разполагат с не- 
Вероятно развити оръжия, а пък 
гражданинът Кейн (простете - Ка- 
буто), е освирепял гигант, прилу- 
чащ на Кинг Конг, който унищожа- 
Ва Враговете си с мощните си ла- 
пи и зъбатата си паст. 


Местните жители на измисле- 


ния свят са зеа Неарегв, докато 
нашествениците от Космоса са 
Мессагупз. Самостоятелната Кам- 
пания се състои от три епизода. В 
първо ниво управлявате малките 
злобливи аосадници - Мессагупз, 
Които се движат В отряди по три- 
ма, гърмят с лазерните си оръжия 
по Зеа Неарегз или пък тормозят 
гиганта Кабуто. В следващото ни- 
Во ставате част от племето на 
Зеа Неарегв. Тези мистични съзаа- 
ния В женски облик на непорочни 
девици се стремят да защитят зе- 
мята си от нашествениците и са 
В състояние са призовават свой 
собствен Великан, Който да се изп- 
рави срещу Кабуто. Зеа Неарегв се 
радват на изключителни умения ка- 
то например Възможността да 
правят невероятни подсКоци, да 
бягат с умопомрачителна скорост 
ши пък да Кълцат Враговете си, 
използвайки Късите си мечове за 
близък бой. В последната част ще 
имате честта да поемете контро- 
ла над Гражданина Кабуто. Това ги- 
гантско създание може безпроб- 
лемно да тъпче Мессагупз с масив- 
ните си Крака и да поглъща от раз 
огромни тревопасни. Един от най- 
големите майтапи е перспектива- 
та, при Която цялото действие се 
наблюдава от устата на гиганта - 
ще можете да се насладите на 
“естетичната" гледка Как той на- 
гъва извонземни Крави. Друго спе- 
циално умение на Кабуто е са из- 
равнява със земята Врагове и пос- 


трошки, Като скача във Воздуха и 
се приземява върху прогпивниците 
си заднешката, размазвайки Всичко 
наоколо. Играта със сигурност не 
пролича на конвенционалните екшъ- 
ни от топа тичай-и-стреляй зара- 
ди трите напълно различни раси и 
множеството им умения. Най-уни- 
Калното В Сапв обаче е невероят- 
ната сюрреалистична графика. 
Пъстрата палитра от цветове и 
неконвенционалният терен ще 90- 
паднат и на нап-претенциозните. 
Това е причината са я очакваме 
със затаен дъх. 

Производител: Рапе! Мооп 

Разпространител: теграу 


Фр». 


Атеп: Тпе АмаКепта 

Впечатляващо изглеждащ ек- 
шън, В Който играчът Влиза В роля- 
та на Бишоп 6, британски агент 
поа прикритие В не много далечно- 
то бъдеще, Който разполага с раз- 
лични оръжия и необходимите за 
Всеки екшън герой бърз ум и съоб- 
разителност. 

Драматичните събития В игра- 
та няма да отстъпват на филмите 
за Джеймс Бона. Първата мисия за- 
почва със спускане с парашут Ввър- 
ху покрива на небостъргач. Ще 
трябва старателно да приземите 
Бишоп на покрива (докато той раз- 
гоВваря по мобифона с жена си). В 
друго ниво нашият човек ще тряб- 
Ва са се спаси от тунел В метро- 
то на Ню Йорк, Където току-що е 
избухнала ядрена бойна глава, уп- 
равлявайКки изоставен Влак, Който 
сВеткавично набира скорост и най- 
накрая дерайлира, предизвиквайки 
огромна Катастрофа. 

Тялото на Бишоп е разделено на 
три зони: глава, торс и Крака. Рана 
8 Краката може да Ви накара да на- 
Ккуцвате, ако сте прострелян В 
торса, ще загубите много Кръв, а 
куршум В Куфалото със сигурност 
ще е фатален. Добро впечатление 
В играта прави динамичното А, Ко- 
ето се напасва Към съответната 


ситуация и се грижи рядко да се 
натъквате на повтарящи > се 
схватки като В останалите 30-ек- 
шъни. Враговете Ви ще използват 
различни оръжия и ако например ня- 
кой терорист види, че Бишоп е с 
бронирана жилетка, може да извади 
лазерна пушка, Вместо да продължи 
да Ви обстрелва с автломата си. 

Производител/Разпространи- 
тел: Самедод 


На!-Ие: Оррозта Еогсе 
Първият официален адйд-оп за 
На/-Ие ни представя изключител- 
но оригинална гледна точка и ин- 
тересен подход. Каква е разликата 
спрямо На!-ШИе, при положение, че 
мястото на действие е същото? 
Много просто: геймърът поема ро- 
лята на един от Войниците, Които 
бяха изпратени по петите на Гордън 
Фриймен от оригиналната игра. 

На!-Ие: Оррозта Рогсе Включва 
7 нови оръжия. Сега ще можете да 
пробвате изключително популярния 
израелски бронебоен патлак 357 
Оезеп Еад!е, Който има два режима 
на стрелба, Вторият от Ккошто Ви 
позволява използването на лазерен 
мерник. Ново оръжие за близък бой 
е големият френски Ключ (аман от 
имитатори на Марио), а най-забав- 
на е Възможността да използвате 
Багпасе (ужасяващото пипалесто 
извънземно, което Висеше от та- 
Ваните В На!-Ше) едновременно 
Като оръжие или Като Катераческа 
кука. 

Цяла тумба известни дизайнери 
на нива са наети за проекта, но 
засега е оповестено официално са- 
мо името на прочутия Ричард 
“Геуеог” Грей. 

Производител: Сеаг Вох 
Разпространител: Зега 


Рппсе о! Регзга 30 


Рппсе оЕ Регза 30 се отличава с 
плавни реалистични анимации и 
напрегнати битки 8 Персия през 
12-ш Век. Историята е Взашмства- 


на от Арабски рицари (Агамап 
Кпа!!з): уродлиВият син на могъщ 
Владетел е оставен сам пред ол- 
тара, докато друг принц се жени за 
годеницата му. Щастливата 9800- 
ка - принц и принцеса са хванати 
от завистлиВвия злодей, принцът е 
затворен Във Възможно най-мрач- 
ното подземие, а Красивата му бул- 
Ка е отвлечена. Следват много 
приключения на добрия принц, Който 
се опитва да си върне любимата. 


Много от нивата В това екшън- 
приключение са на ръба на фантас- 
тичното, ще управлявате принца 
през покритите със сняг Тибетски 
Върхове, носещи се из Въздуха Кре- 
пости-балони и арабски градове. 
Сред Враговете Ви фигурират мно- 
ЖжестВо Въоръжени с ятагани стра- 
жи, забулени екзекутори, смърто- 
носни Жени-убийци, както и цяла 
Камара еКзопични демони, Взегли 
от персийските митове. Геймплеят 
е Взаимствал много елементи от 
старите платформени пъзели на 
школата Рипсе о! Регв а, но сега 
триизмерната перспектива ще ви 
позволи много по-интересни битки 
с различни оръжия Като ятаган, 
кинжал, тояга, лък или пък острие- 
та с форма на звезди (предпола- 
гам, нещо Като шурикени). 

Създателят на Рппсе о! Регва - 
Джордан Мехнер (последното му 
отроче е приключението аз! 
Ехргезз) не е участвал активно В 
дизайна на новата игра, но е ока- 
зал немалка помощ при създаване- 
то 0. По-Всичко обаче личи, че 
програмистите от Мтдзсаре са 
сВършили чудесна работа и няма да 
сгафят при реализацията на този 
проект, разработван Вече близо 
аве години. 

Производител: Вей Ог 

Разпространител: Мпдзсаре 


Тте! 2 


“ Обявяването на продължението 
на изключително успешната игра 
на Гоокта Сазз - ТМеЕ Тпе Оагк 


Ргоес! несъмнено бе една от най- 
приятните изненади на ЕЗ. Втори- 
ят Тме! ще Включва минимални по- 
добрения от техническа гледна 
точка, но създателят 0 СтшйВ Пи- 
ърсъл потвърди, че усилията на 
екипа програмисти ще се фокуси- 
рат нао-Вече Върху силните страни 
на оригинала. 

Тме! 2 В още по-голяма степен 
от предшестВеника си ще се Кон- 
центрира Върху подмолните спо- 
собности на Крадеца, премахнати 
са повечето излишни чудовища, Ко- 
ито доближаваха първата игра до 
Конвенционалните еКкшъни. Отново 
Влизате В ролята на циничния Га- 
рет. Този път Кражбите му са въз- 
препятстВани от Корумпиран ше- 
риф със зловещи мотиви. Пуърсъл 
оприличава историята на пиеса с 3 
дейстВия: първо дешствие Визира 
професионалните ангажименти на 
Крадеца Гарет; Второ: неговото 
разследване на събитията, а тре- 
то проследява опита му да осуети 
мрачната интрига, която откКриба. 
Планирани са 16 мисии. 

Тте! 2 ще бъде реализиран с 16- 
битоВи цветове и Включва соогед 
Гота. Истинските графични и 
технически подобрения обаче са 
предвидени чак за третата част 
на Тне!, енажинът за която вече е 
В процес на разработка. 

Производител: Гооктд Сазз 

Разпространител: Е!905 


ВРО (ролеви игри) 


Оеиз Ех 


Оеиз Ех е една от най-добре из- 
глеждащите игри, не само защото 
използва енажина на Опгеа!, но и за- 
ради невероятния гешм-дизайн. Иг- 
рата съчетава агмосферата на 
Ваде Виппег и Зупфса!е с други по- 
добни мрачни футуристични сюже- 
ти и изненадва с уникални идеш и 
Визишц. По-Впечатляващ от графика- 
та обаче е начинът, по Който се 
играе Оецз Ех. На пръв поглед Всич- 


Ко изглежда Като стандартен !гз!- 
регвоп екшън, но Всъщност това е 
ролева игра до мозъка на Костите, 
със силен акцент Върху интриогува- 
щата история, решаването на за- 
гадки и развиването на героя Ви. 
Оеиз Ех напомня на ТМеб Тпе 
Оак Ргоес! или на 30 #гв! регвоп 
Версия на Раош. Между другото, 
Еайош на еграу безспорно е най- 
добрата ролева игра през послед- 
ните години, не само заради пред- 
ставения уникален пост-апокалип- 
тичен свят, но най-вече заради из- 
Кключително сполучливата идея на 
дизайнерите да построят дешст- 
Вието нелинейно. Почти ВсяКа за- 
гадка ВъВ Рапош! можеше да се ми- 
не по няколко различни начина: чрез 
сила, по дипломатичен път или чрез 
измама. Оеиз Ех Като че ли ще бъ- 
де изградена на същия принцип. Ос- 
Вен това Оеиз Ех има най-детайл- 
но изобразените персонажи, съзаа- 
Вани някога В 30-игра (че и с реа- 
листични лицеви анимации), изклЮ- 
чително готин главен герой (Сам 
Картър) и история, пълна с мисте- 
рии, интриги и Конспирации, Дизай- 
нер на играта е една от най-голе- 
мите легенди В света на КомпЮ- 
търните игри - Уорън СпеКтор. 
Отдавна е Време жанрът на ро- 
левите игри да навлезе 6 нова фа- 
за и Оеиз Ех може би ще е играта, 
Която ще направи първата стъпка 
В тази насока. 
Производител: ОЮОМ Зогт 
Разпространител: Е 405 


Роо! о Вафапсе |! 


След дълго мълчание фирмата- 
еталон за Всички ВРС-маниаци - 
581 се завръща с гръм и трясък, 
представяйки ни продължението на 
една от най-легендарните си игри 
- Роо| о Вафапсе. Освен прослоВу- 
тото име Роо! о Вафапсе 2 разпо- 
лага и с АО8О лиценз, Който ще е 
допълнителен гарант за успеха на 
играта. След дълги преговори Мпа- 


зсаре са успели да се доКопат 90 
правото да споделят  Рогдойеп 
Неатз лиценза с еграу. РоВ се 
разработва от Зюогтоп 9105 
Вече близо година. 

Играта започва 8 Мем Рап, 
мястото, отКъдето смтартираше 
оригиналната Роо! о! Надфапсе, ка- 
то постепенно ще се озовете В 
Витз о! Муш Огаппог, остатъците 
от древно елфсКо Кралство, Което 
ВъВ Рогдойеп Неатз-вселената из- 
пълнява ролята на своеобразен Ка- 
мелот. В началото ще можете аа 
си създадете 4 персонажа. По-Къс- 
но Към дружинката Ви ще могат па 
се присъединят още 2 МРС-та; с 
една дума ще можете да разпола- 
гате с максимум 6 персонажа. 

Графиките В играта са Комбина- 
ция между 20-Карти и 30-обеКти. 
Анимациите на фентъзи създания- 
та са перфектни и различните 
дВижения се изпълняват плавно и 
реалистично. Фоновете са дВвуиз- 
мерни а ла Вадигз Са!е, но обста- 
новката Включва множество инте- 
рактивни елементи. Ще можете да 
се Катерите по платформи, за да 
си осигурите предимство В боя или 
пък са бутате маси, за да блоКира- 
те Врати. 

Битките В Роо! о Вафапсе | ня- 
ма да бъдат изцяло реално-Време- 
Ви, а ще напомнят за серията Епа! 
ЕРамазу. 

Тази Класическа ролева игра се 
очаква да излезе през 2000 година. 

Производител: Зогпигоп! 

Разпространител: Мпазсаре 


Рапе-зсаре: 
Тогтеп! 


Героите в 
Р |апезсаре: 
Тогтет изглеж- 
дат смущаващо 
- все пак не във 
пити Всяка игра сре- 
щаме персонажи, Които разчленя- 
Ват себе си или Враговете си, за 
да подобрят бронята си или да се 
сдобият с нови оръжия. 

Пейзажите, релизирани В 16-би- 
тоВи цветове, Както и потресава- 
що реалистичните аншмации на 
персонажите (ако искате ба се 
уВерите, посетете сайта на Васк 
1<е - улум.БасК<!е.сот) изстискват 
тмНпйу енажина на Вюмаге (използ- 
Ван В Вашдигз Са!е) докрай. За раз- 


лика от Вадигз Са!е обаче, сега 
енджинът позволява изграждането 
на гигантсКи анимирани структури 
и по-големи и детайлно изобразени 
човечета. 

Вие влизате В ролята на Бези- 
менния, безсмъртен тип без споме- 
ни за 10 000-годишното си същес- 
твуване. Задачата ви: да намерите 
отговора КакВо сте правили през 
Всичкото това Време. Във Вашето 
пътуване Към истината, себеотк- 
риването и забуленото Ви В мисте- 
рии минало ще Ви придружават го- 
Ворещ череп, Който се носи из въз- 
духа, фантастични роботизирани 
създания и най-Вероятно демони. 
Между другото изчадията адови и 
ангелите не са най-добрата комби- 
нация, така че можете да очаква- 
те още по-големи търкания Във ва- 
шата банда, отколкото В Вайдигз 
Сайе. Любопитното В Тогтеп! е, че 
дори предметите и оръжията имат 
собствена инавидуалност. 

Вече ще можете да тичате, а 6 
интерфейса са добавени диез! 109 и 
Безцагу. Куест-дневникът ще Ви по- 
мага да си организирате различни- 
те мисии приоритетно и ще Ви се 
дава насоки Къде да отидете, а 
Безцагу (зверилниКкът) ще отбеляз- 
Ва В процеса на игра Всички нови 
хора (МРС-та) и чудовища, Които 
срещате по пътя си. 

Ако Ви е трудно да си създаде- 
те Картина за играта, представе- 
те си Епа! Еамазу, В Която дейст- 
Вието се развива ВъВ Всичките де- 
Вет Кръга на Ада. Убеден съм, че 
Рапезсаре: Тогтеп! е играта, Коя- 
то ще детронира Вадигз Сайве от 
ВРС-престола, защото Васк |5е са 
новите Крале В жанра и изглежда 
могат да правят КонКуренция един- 
стВено на себе си. 

Производител: Васк 151е З1ид!оз 

Разпространител: еграу 


ПриКлюченски игри 


Сапе! Клан! Ш: Воой о! 
Ше Засгей, В!0ой о! "Не 
Оатпед 


Третата част от Култовата 
приключенска поредица на Джейн 
Дженсън Сабпе! Кпют Ш: Воод ос! 
те Засгед, ще ви Ввъвлече 6 мрежа 
от окултни мистерии и интриги, 
свързани с древни Вампири и Коре- 
ните на религията. В играта Найт 
ще трябва да разследва предпола- 


гаем Вампирски Култ В малкото ев- 
ропейсКо градче Рен льо Шато (ре- 
ално съществуващо място с нацс- 
туина мистериозна история - сай- 
тът на СаБпе! Кпот Ш В (егпе! 
съдържа много интересна инфор- 
мация и линкове за пази мест- 
ност). 


Интругуващата фабула, запазе- 
на марка на поредицата, ще Ви във- 
лече В политически ш религиозни 
интриги, отвличане, а според пос- 
ледни данни Краят на играта е пре- 
дизвикал много спорове и шушукане 
В лагера на Зепа. Гласът на Геб 
отново ще бъде озвучен от Тим Къ- 
ри, а някои популярни герош от пре- 
дишните части (например детек- 
тиВ Моусли от първия Саопе! 
Кпа!!) ще се появят отново. 

Производител/Разпространи- 
тел: Зега 


тятапа Чопез 
апд Ше шега! Масите 
Годината е 1947. СъВетски 
агенти са се заели с претърсване- 
то на руините на прочутата 
Вавилонска Кула, с намерението на 
намерят древна машина, Която мо- 
Же да отКлючи легендарна межадуп- 
ространствена врата. Индиана 
Джоунс е единстВеният, който мо- 
Же да попречи мистериозното уст- 
ройство да попадне В “лоши” ръце. 
папа „9опез апд Ше и егпа! 
Масите ще бъде З0-екшън приклЮю- 
чение. Интригата В играта ще Ви 
Въвлече В опасни приключения из 
целия свят, Като Инди ще се опит- 
Ва Всячески да осуети плановете 


на съветските агенти да намерят 
първи АдсКката машина. Ще посе- 
тите Всевъзможни екзотични мес- 
тности Като например мистерцоз- 
ната планина Тиан Шан 8 региона 
на Казахстан, Както и пирамидите 
на ацтеКите В Теотихаукан. 

30-графиките и анимациите на 
персонажите изглеждат просто 
превъзходно. На пръб поглед игра- 
та може да Ви заприлича на Тото 
Найег, но изградените до най-мал- 
Ки детайли герои и прекрасните 
нива бързо напомнят за Корените 
на играта, Като асоциациите с Ла- 
ра бързо избледняват. 

Производител/Разпространи- 
тел: |исаз Аг!в 


Екшън-рали 


Щи 
Сагтадейдоп 2000 


Третата част на бруталната 
състезателна поредица на 5С! най- 
после ще Включва игра по (егпе!, 
Както и агресивни пешеходци, Коц- 
то ще се защитават, хВърляйКи 
Всъвъзможни неща по вашата Кола, 
с насеждата да я преобърнат. АКо 
не друго, ще имате дяволсКи добър 
стимул да очистите тези наглеци, 
Които сега изглеждат още по-де- 
тайлно оп преди. Графиката също 
е била подложена на сериозен лиф- 
тинг (със скалпел и трион), благо- 
дарение на Което сега ще можете 
да се насладите на невероятни Ко- 
ли и юодта ефекти, чрез Които са 
изобразени облаците пушилка. По- 
Ведението на различните модели 
трошки е доста реалистично, бла- 
годарение на използваните данни 
от истински Коли, макар че много 
неща са жертвани В името на ат- 
рактиВвния геймплей. Играта Все 
още няма дистрибутор за Щати- 
те, но това със сигурност ще се 
промени съвсем сКоро :-) 

Производител/Разпространи- 
тел: ЗС! 


Гоозе Саппоп 


Гоозе Саппоп се очертава Като 
един от бъдещите суперхитоВе. 


Играта е създадена от Тони Зуро- 
Вец, бащата на Сгизадег, Като 
Включва елементи от почти Всич- 
Ки Жанрове (еКшън, приКлючение, 
състезателна игра и п.н.). Вие 
Влизате В ролята на безмилостния 
ловец на глави Аш, Който може да 
управлява до 15 различни превозни 
средства и да борави с множество 
различни оръжия В 20-те основни 
мисии, Както и В множеството 
странични задачи, Кошто ще полу- 
чавате. 

Ще си имате работа с ченгета, 
тежко Въоръжени противници Как- 
то и други наемници. Действието 
се развива В 9 щатски града и тех- 
ните околности В недалечното бъ- 
деще. Играта отчасти напомня за 
Сгапа Тпей Ашо, когато сте зад 
Волана на някой автомобил, но ко- 
гато излезете от Колата, дейсп- 
Вието започва да прилича на Тото 
Вайег или Негейс. 

Производител: Оойа! Апм!! 

Разпространител: Мсгозой 


Стратегии 


продевнние 
уаднан ся 


Оагк Ветап 2 


Създателят на Оагк Неоп 2 
Джош Резник е най-известен с ра- 
ботата си В Асймзоп над заглавия 
Като Вашегопе, Оагк Недп и 
МеспМуатог 2. Сега, Като основа- 
тел на Рапдепис 5111905, той е го- 
тоВ да представи новата генера- 
ция стратегич В реално Време. 

За разлика от предшественика 
си, Оагк Ведп 2 е реализирана изия- 
ло В ЗО, Като разполага с опростен 
интерфейс, много нови опции и 
доста идеш, Които бяха дадени от 
феновете още ВъВ Връзка с ориги- 
налната игра. 

В Оак Неюп 2 също така ще 
има реалистична смяна на нощ и 
ден. Всъщност, някои от 30-те но- 
Ви единици дори няма да могат да 
действат нощем или поне няма да 
са В състояние да извършват опре- 
делени дейности. НяКош ВойсКови 
части ще предупреждават играча 


за нощните си способности с 
Включването на светлинни прожек- 
тори или лазери. Тази и още много 
други дреболии ще помогнат на 
Оагк Вещп 2 да изпъкне над оста- 
налите стратегии В реално Време, 
Които се очакват за зимата. 
Производител: Рапдепис 
Разпространител: Асумеоп 


Васк апа М/пНе 


КултоВият дизайнер Питър Мо- 
линьо (автор на повечето хитове 
на ВиШгод Като напр. Роршоиз и 
Оипдевоп Кеерег) показа на ЕЗ пър- 
Вата игра с новата му фирма 
Поппеад 5шдоз - Васк апд УМпИе. 
Действието се развива В света на 
Еден, Като целта ви е са поемете 
Контрола над избрана от Вас циви- 
лизация, аа изучите различни магии 
и да призовете гигантско създа- 
ние, Което да Ви помогне при поко- 
ряването на враговете. Най-любо- 
потното В цялата работа е, че 
пеойзажите, Вашите поданици и 
създания, Всичко ще изглежда по 
начин, съответстВащ на Вашата 
особа - ако сте добър владетел, 
кралството Ви ще е пъстро, изпъл- 
нено с бодри и Весели хора, а съз- 
данието Ви ще прилича на древног- 
ръцКи бог, ако обаче сте лош, цяла- 
та околност ще бъде мрачна, а ги- 
гантът Ви ще бъде злоблив, разп- 
лут Като мех демон. 

Производител: Поппеад Зиоз 

Разпространител: Еесмотс Айз 


Оипдаеоп Кеерег 2 


Оипаеоп Кеерег 2 е почти го- 
тов, за съжаление без гениалния 
Потър  Молиньо Като > дизайнер. 
Структурата на играта не е про- 
менена спрямо предшестВеника: 
Въплъщавате се В ролята на лош 
Владетел на подземие, Който тряб- 
Ва да покорява земите на героите 
над повърхността на земята и да 
се пази от набезите на нахлуващи 
по групи авантюристи и недобро- 
Желателни “бизнес” конкуренти. В 
играта има много нови Възможнос- 
ти, а повечето несъвършенства на 
предишната част са оправени. Ще 
можете да строште няколко ноВи 
постройки (например Казино), ма- 
гии и създания, но, разбира се, са 
запазени фаворитите от предиш- 
ната част Като пръдливия демон и 
Всеобщия любимец - Ногпей Неарег. 
Системата за Водене на битКи е 


значително усъвършенствана, за 
да можете по-лесно да управлява- 
те единиците си. 30 Пге!-регвоп 
перспективата (Когато се Вселя- 
Вате В някоя от гадините си) изг- 
лежда просто феноменално, благо- 
дарение на новия енджин. Оипаеоп 
Кеерег 2 също така ще предлага 
игра по тегпе!. 

Производител/Разпространи- 
тел: Еесиотс Айз 


Тпе Зит5 


Тпе Зипв безспорно може аа спе- 
чели приза за най-оригинална игра. 

Всяко действие или бездейст- 
Вие поражда определени следствия. 
Или поне такъв е случаят с Тпе 
5тв от създателя на Зи Сйу Уил 
Райт. Макар че подобна игра досе- 
га не е имало (С гепв: ВасКугаег 
АНатз така и не видя бял свят), 
Тпе Зтз е генетически свързана с 
безкрайната поредица от зт-заг- 
лаВвия на фирмата Махк, Както и с 
Тамагочи или пък игрите на 
Мпадзсаре - ВаБег и Сгеашгевз, В Ко- 
ито трябваше да се грижите за 
създаните от Вас "Живи" питомници. 

В Те 95 управлявате Квар- 
тал, пълен с виртуални хора, Взи- 
мате решения от тяхно име (Колко 
подло), съвестно се грижите за 
професионалното им издигане, со- 
циалните контакти, отношенията 
със семейството и любовта, Като 
ги правите способни и умни или пък 
тъповати > некадърници, по Ваше 
желание. 


ЧоВечетата под Ваш Контрол 
могат да станат Всичко - от 
престъпник до астронавт, а през 
цялото Време Вие Воайорски наблю- 
давате житейското им развитие. 
Между другото, играта се разра- 
ботва Вече цели 5 години (!?), а 90- 
ри алфа-версията 0 все още не е 
готова. 

Започвате играта, Контроли- 
райки живота на един сим (така се 


наричат Виртуалните човечета от 
Зит Су), Когото можете да си съз- 
дадете сам, нагласяйки способнос- 
туте му по Ваш Вкус. В процеса на 
игра ще трябва да се грижите за 
осем фактора, сред Които глад, хи- 
гиена, Комфорт, енергия и др., за па 
поддържате един зарав и щастлив 
сим (разбира се, Винаги можете са 
се държите и гаднярски с Вашия 
човек). 

След стартиране, се озовавате 
8 собстВената си Къща и Когато 
изкарате пари, ще можете са си 
купите различни приспособления и 
мебели, с Кошто да запълните праз- 
ното пространство. Разбира се, 
ще трябва са се грижите за 906- 
рото настроение на г-н Хи да му 
намерите приятели. Придобиване- 
то на предмети може да бъде и с 
добри, и с лоши последствия. 
Тоест, ако не изключите печката 
можете да подпалите цялата Къ- 
ща, ако не храните песа, той ще 
опъне петалата и т.н. Когато се 
доберете до по-големи Къщи, ще 
имате значително повече задълже- 
ния и може би ще Ви се наложи да 
наемете помощници за поддържа- 
нето им. На ЕЗ беше представен 
сим-гъзар с баровсКа Къща и голям 
телевизор, Който беше направил 
Купон с приятелите си. Интерес- 
ното е, че Вирпуалните човечета 
правят точно това, Което правим 
и ние В такива ситуации: танцу- 
Ват, плюсКат, напиват се, ходят 
до Кенефа и дори се съвокупляват 
(ще присъства нещо Като цензура, 
за да не гледате голотши :-) 

Вие Контролирате изцяло симо- 
Вете Като им казвате Какво са 
правят, как да разговарят и Какви 
предмети да използват. 

Беше демонстрирана и Възмож- 
ността да си създавате свои соб- 
стВвени Къщи, Кошто можете да из- 
пратите В мегпе, Както и са 
предлагате брак на Вашето човече 
с такова от прогиивоположния пол 
по мрежата и да си създавате Вир- 
туални дечица В играта (а защо не 
и В реалния живот :-) 

Производител: Махв 

Разпространител: Еестопс Айз 


Нотемгог!4 


Дългоочакваната реално-време- 
Ва 30 Космическа стратегия на 
Зепа е почти готова и ще ВКлюч- 
Ва събиране на ресурси, строеж на 


бази и много бити. 

Жителите на планетата, Която 
обитавате, научават, че те не са 
Коренните й Жители и че гигантс- 
Ки Космически Кораб, заровен под 
повърхността й е бил причината 
за заселването им на това място. 
Така започва приключението по 
завръщането Ви В Нопемопй, ис- 
тиунската Ви родина. "Голямата ек- 
скурзия” ще бъде придружена от 
строежа на гигантски армади от 
нао-различни Космически Кораби, 
Които да Ви защитават по Време 
на Вашето пътуване Към дома. За 
Зепа и създателите на играта от 
Нейс има един-единстВен проблем: 
Нотемопд ще излезе почти успо- 
редно с играта на Ерин Робъртс 
от Оюйа! Апм! - Сопдиез!, Която 
също е изключително многообеща- 
Ваща > триизмерна > Космическа 
стратегия В реално Време с инте- 
ресен сюжет. Дуелът предстош! 

Производител: Нейс 

Разпространител: Зепа 


Негоез 0 Ма! апяЯ Мавс 1: 
Агтадейдоп"з Ваде 


На ЕЗ Мем УМуопд Сотршта пред- 
ставиха първите Картинки и трей- 
лър от дългоочаквания ехрапзоп за 
тяхния мегахит - Негоез о! Май! 
апд Маас |. 

Най-любопитното В Агтадед- 
допз Ваде са новият град и двата 
нови пипа герои. Градът се нарича 
Еогде и представлява технологично 
чудо, дом на футуристични ПЩесй- 
Войски. Шест Рогде единици бяха 
представени на шоуто: субег-деад 
и сурег-готЬез (зомбита, Които 
имат Въртящи се моторни резачки 
Вместо ръце), дгит5 и Юо! зо! фегв 
(модифицирани гоблини и хоб-гобли- 
ни, използващи тежка арпилерия), 
както и ругоз и руготапасз (хума- 
ноцди, Въоръжени с горелки). 

Агтадеддопз Ваде Включва 6 съб- 
сем нови Взаимосвързани кампании, 
В Кошто един герой (от различен 
тип град Във Всяка нова Кампания) 
ще има централна роля и ангажи- 
мента да изпълни определена мисия 
В дългосрочен план. Освен Всичко 
това В Агтладеддопв Ваде ще има 
64 единични сценарии, Които няма 
да отстъпват по нищо на тези от 
оригиналната игра. Очаквайте то- 
Ва заглавие да се появи най-късно 
до Коледа. 

Никола Икономов 


ели три години изминаха от 
излизането на Месймагпог 
2. През това Време вер- 
ните фенове на поредицата и 
на легендарната система за 
игра ВаШеесп на РАЗА бяха 
залъгвани с т!в80оп ра- 


сК-а СПоз! Веаг |еда- 

су, леко подобрени ва- ес 
рианти на играта за : 
УМпдомв, отКроВвено боК- 
лукчавата стратегия Месйсот- 
тапдег и един рап за ЗОЕх под 
името Татит ЕдШоп, Който ос- 
Вен ВсичКо най-нагло беше прода- 
Ван Като нова игра. Естествено 
Вакуумът веднага беше запълнен 
от Конкуренцията и заглавия Като 
Неауу Сеаг пожънаха сериозен ус- 
пех. Само преди 2 месеца фенове- 
те на гигантските бойни машини 
бяха зарадвани и от Загведе, Коя- 
то предизвика заслужено възхище- 
ние сред геймърите. Сега обаче 


оригиналът се завръща 

с гръм и трясък! 

Първото, Което се набива на 
очи, е, че Меспмагпог 3 не се прави 
от Асймзоп, Кошто бяха автори на 
първите 2 части. Междувременно 
РАЗА решиха да дадат правата за 
Компютърните Вашеесп игри на 
Мсгоргозе, Които определено не са 
се изложили. 

Действието отноВо се развива 
В 31 Век и човечеството за поре- 
ден път Води Война на живот и 
смърт. Основните оръжия са ги- 
гантските ВашеМеспз - --- 


ч 


Мсгоргозе г Назрго 
улим.песпматогЗ. Бот 


озивквания 

Ди мафине и 
Репцит 233 

32 МВ НАМ, 30 Мющео 


НЕСНАШАВВОВ. 


бронирани машини за унищожение, 
Които се управляват от най-елит- 
ните пилоти В галактиката. През 
3058 г. Враждоуващите фраКции от 
ппег брпеге разбират, че непрекъс- 
натите дребни ежби само ги пра- 
Вят лесна плячка за агресивните 
Кланове и решават, обединени от 
грозящата опасност, да прекра- 
тят Всички Конфликти помежду си. 
Те Възраждат старата република 
Заг Геадие и сплотяват усилията 
си, за да се справят с могъщия 
Клан Зтоке уадиаг, Който е започ- 
нал сериозно да застрашава не са- 
мо тяхното господстВо над галак- 
тиКата, но и самата планета Зе- 
мя. Изненадващият ход на обедине- 
ните сили на “аг Геадие се оКазва 
успешен и само 2 години по-Косно 
съюзническата армия триумфално 
нахлува В столицата на Зпоке 
Уадиаг на планетата Нипиезз. С 
това обаче смъртоносният Конф- 
ликт не свършва. Остатъците от 
някога голямата ВойсКа на победе- 
ния Клан се групират на планета- 
та Тгапаш, Където под Команова- 
нето на генерал Согот започват 
да подготвят ответен удар. Пред- 
Варителното разузнаване сочи, че 
на Тгапаш! все още няма Кой знае 
КакВи сериозни Военни части и за- 
това съюзниците решават да фор- 


сират събитията и пращат малък 
ударен отряд, за да разгромят си- 
лите на Со т преди тош да е ус- 
пял да организира съпротивата. 
Бойните Кораби Васкраттег и 
Ес!рзе слизат В ниска орбита оКо- 
ло Тгапаш! и подготвят началото 
на операция “Оатосез", Която 
окончателно трябва да ликвидира 
Зтоке дадиаг. Инвазията обаче не 
протича според очакванията. По 
Време на десанта Васкпаттег и 
Ес!рзе са нападнати, а голяма 
част от експедиционния Корпус е 
унищожена още преди да успее да 
кацне на повърхността на плане- 
тата. Оказва се, че съюзниците 
жестоко са подценили армията на 
Согрт и Вие поемате неблагодар- 
ната роля на пилот на един от 
малкото оцелели ВаШеМесйв. Зада- 
чата, разбира се, е да доведете 
операция “"Оатосез” до успешен 
Край. Проблемът е, че контактът с 
Корабите В орбита е прекъснат и 
нямате ниКаква представа дали и 
други освен Вас са успели да се 
спасят и да кацнат на Тгапаш!, Ко- 
ято, Както се оказва, противно на 
името си не е никак спокойна пла- 
нета :-) Това неочаквано развитие 
налага известни промени 6 предва- 
рителните планове още повече, че 
и съпротивата на ЗтоКе )адиаг се 


НЕТА МИ ЩСП ТОК 2 8 Мядумрв 


оказва значително над прогнозира- 
ното. 

Тук започва и самата игра. В 
соловата Кампания ще трябва са 
разберете Какво, по дяволите, се е 
случило, защо разузнаването е по- 
дало грешна информация, освен то- 
Ва ще трябва да се преборите и с 
могъщия протиВник, Който Вместо 
лесна плячка се оказва доста 906- 
ре подготвен за Вашето пристига- 
не. Преди да се Впуснете В битки 
със ЗтоКе Чадиаг на Тапаш! обаче 
е задължштелно да преминете през 
пренировъчните мисии. Иначе рис- 
Кувате да попаднете Като мен 6 
глупавото положение още на тре- 
та мисия примерно да знаете иде- 
ално Какво точно трябва да се 
направи, но да нямате никаКва идея 
с Кош точно ПоКеу става поова :-) 
Като добавите Към това и невъз- 
можността да се записвате по 
Време на отоелнште мисии, става 
ясно, че при такова недоглеждане 
следва преиграване и отново теж- 
Ки битки с Вече познати протиВвни- 
ци. След малко досадните трени- 
ровки с един надут инспруктор 
обаче започва истинско удоволст- 
Вие. Кампанията е интересно нап- 
равена и Въпреки почти пълното 
отсъствие на филмчета (грандиоз- 
ното интро е едно от малкото из- 


Созлиит 1 али ироилтъдс сн. 


ключения) 3“ създава 5 
страхотно настрое- “ - 
ние за игра. Та след Ка- - 
то изслушате мъдрите указа- 
ния на дежурния офицер относно 
нерадостната ситуация на Тгапаш! 
се Качвате на Вашия ВашеМесп и 
екшънът започва. В най-буквалния 
смисъл. Въпреки че официално се 
Води симулатор 


Меспмагпог Зе 
чистоКръвен З0-екшън 


и то един от най-добрите! Това, 
Което се появява на еКрана след 
пускането на играта, е забележи- 
телна гледка. Програмистите са 
се постарали да изтисКат макси- 
мума от наличния хардуер. В гра- 
фично отношение играта е нац-ме- 
Ко Казано впечатляваща. ОтКрити- 
те пространства са действител- 
но огромни, а пропивниКовите 
ВашеМесйв са изобразени с неве- 
роятен детайл. Същото Важи и за 
Вашата собствена машина. Още 
при първата тренировъчна мисия 
добих илюзията, че действително 
седя В гигантска бойна машина и 
стрелям с мощни ракети и унищо- 
Жителни лазери. ЕКранът се тресе 
при Всяко движение на 500-тонно- 
то метално чудовище, движенията 
са съответно тромави, Времето 


за засилване и спирачният път - 
реалистично дълги, а звуковият 
фон не се нуждае от Коментар - 
със съответната 30-звукова Кар- 
та той просто е перфектен. Осо- 
бено чувството за Величие и неуяз- 
Вимост, Когато > безцеремонно 
стъпквате някой танк или групич- 
Ка Вражески пехотинци и гледате 
техните нещастни опити да раз- 
рушат машината ви с Жалки Кар- 
течници или малки протиВвотанкКо- 
Ви ракети, е неописуемо. Добри ду- 
ми могат да се Кажат и за изкус- 
тВвения интелект. Управляваните 
от Компютъра Месп-ове особено 
на по-Високите нива на трудност 
се държат досущ Като испинскКи 
хора и могат да превърнат мисия- 
та ви на Тапаш! В Кошмарно пре- 
живяване. Дори на най-ниската 
степен на трудност обаче Ви ча- 
Кат сериозни предизвикателства и 
без Внимателно разпределение на 
мунициите и грижливо планиране 
на Всяка стъпКа съвсем сКоро ще 
приключите кариерата си В гроби- 


и 1 ОМРАЛН ВВ 
(речи Сон ат мо вивеу ян 
Теории 714 мо КР ескадра 


щата. Това добавя известен стра- 
тегичесКки елемент Към играта шя 
отделя от Камарата безцелни и 
безмозъчни Кланета, Кошто масово 
се предлагат на геймърите през 
последните 1-2 години. Интересно 
хрумване В това отношение и Въз- 
можността да използвате остан- 
Ките от победените противникови 
машини за ирдгаде на собствените 
оръжия. Това допълнително моти- 
Вира да откриете и унищожите до0- 
ри Вражески единици, Които не са 
задължителни за успешното приК- 


ЗТЕРАМ Ми! теда: СО-А, СО-ВОМ, СО-В, У-СО, ОМО - 1е/Макх: 
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Мер зе: умлу.айсдтапа.сот 


лючване на съот- 
Ветната акция. След 
Всяка мисия ще Ви- 
дште Какво сте ус- 
пели да плячкосате 
от врага. 
Естествено из- 
Кушението да еки- 
пирате Вашия Месй 
с 10 лазера и сто- 
тина ракети още В 
началото е голямо, 
но трябва да имате 
предвид, че Всеки 
тон Желязо В пове- 
че нарушава серцоз- 
но Вашата и без 
това не особено 
добра маневреност и без наличие- 
то на допълнителни дВигатели Ви 
превръща В идеална мишена за си- 
лите на Зтоке Чадпаг. Така че ско- 
ро стаВа наложително сериозно са 
се мисли Върху баланса между по- 
тежката броня и по-мощните оръ- 
Жия и Възможността Все пак да се 
придвижвате с приемлива скорост 
из местността. Трябва да се обър- 
не Внимание и на лъчевите оръжия. 
На пръв поглед те са особено ат- 
ракглувни, защото са изключштел- 
но мощни, а и не се нуждаят от 


Бургас - тел. 80-30-45 
Варна - тел. 60-35-54 
Супер цени на едро 


Сезонна разпродажба 
СО-Аийю: от 3000 лева 
СО-ВОМ: от 6000 лева 


ценни и тежки муниции. За съжале- 
ние, при Всеки изстрел лазерите 
генерират топлина и ако не Внима- 
Вате и не разполагате със съот- 
Ветните охладителни системи, 
рискувате В разгара на съдбоносна 
битка Вашият бордов Компютър 
просто да изключи Всички системи 
поради прегряване. Едва ли е необ- 
ходимо да разяснявам надълго и на- 
широко Какво следва, ако точно В 
този момент Ви преследват два 
тежко Въоръжени вражески Месп-а :) 

След Като заличите Клана 5то- 
Ке уадиаг от лицето на Вселената 
Ви остават две Възможности. Да 
чакате излизането на Вече обяве- 
ния от Мюкгоргозе т!5зоп раск или 
да се пуснете В пиШрауег Вариан- 
та на МесПмагог 3. Ако не разпо- 
лагате с локална мрежа, можете 
да пробвате така наречения пхаг! 
Асйоп, Който не е нищо друго освен 
добре познатия на Всички Бопайсп. 
Истинското парти обаче настъпва 
при мрежовата игра. 


Меспуагпог 3 е идеален 

за ти! р!ауег 

Авторите са се погрижили са 
задоволят и най-претенциозните 
геймъри с това отношение. Пред- 


02 980-98-13 


Много мултимедийни енциклопедии 
В магазина на ул"Княз Борис" 134 


Дшлъри: 


лагат се Всички Възможни Варцан- 
ти на сВоеобразния МеспМасй 
(всеки срещу всеки или отборно). 
Най-голямата Веселба обаче е Въз- 
можността да си Конфигурирате 
индивидуално Вашия Месп според 
личните предпочитания. Има моде- 
ли с по-голямо тегло и Въоръжение 
и съответно по-ниска скорост и 
лоша маневреност. Можете да се 
спрете и на супербърз Мпитпесй, но 
тогава пък ще трябва да се отКа- 
Жете от ракети и тежКи лазери. 
Ако пък не си харесате нито 
един от готовите модели, можете 
да отделите някоя и друга минута 
В така наречения Местар, Където 
от наличните шасита, брони, оръ- 
Жия и друг хардуер може да си сгло- 
бите Вашия любим Месп и след то- 
Ва Веднага да го пробвате 6 дейс- 
твие срещу Вашите приятели. Това 
гарантира разнообразие В игрите, 
защото, за разлика от Опаке 1, 
Всеки участник В мелето разполага 
със съвсем различни оръжия брони 
и т.н., аш при Всяка нова партия 
участниците могат да се явят с 
коренно различни машини. Така 
стаВат Възможни тактики, Кошпо 
са немислими при другите 30-екшъ- 
ни, Където предварително идеално 


знаете Какво могат оръжията на 
другите и изненадите са почти не- 
Възможни. 

Най-накрая и няКолКко думи за 
системните изисКВвания. Официално 
те са обявени като Р166 с 32 МВ 
ВАМ. Истината е, че с такава Кон- 
фигурация Вероятно ще можете са 
стартирате играта и може би 90- 
ри да играете, ако изключите Всич- 
Ки детайли. В такъв вид обаче 
Меспмагог 3 е много далеч от гра- 
фичната прелест, която Ви очаква 
с по-мощна машина и голяма част 
от превъзходната атмосфера на 
играта просто изчезва. Така че ако 
сериозно мислшпе да играете 
Меспмагтог 3, е просто задължи- 
телно да разполагате с Репит Пи 
добър 30-усКорител. 

Никола ДърпатовВ 


Шш 


диво 


согок ЗНОР 


ЗаписВачКки и дискоВе 
мсон 


Край на проблеглите 
с четенето на 
дискоВе! 


Скорост на запис 
и презапис 4Х, 
скорост на четене 20х. 


ПроВедените тестоВе 
показаха 
10090 съвместимост 
между записаните на 
ККОН дачскоВе и 29 
различни СОКОМ 
устройства. 


В сВета има много фирми, 
които слагат сВоето лого 
на дискоВе и записВачки, 
но ККОН е единстВената 
фирма, производител на 
цялата гама 5С5Г и ШЕ 
записващи и презаписващи 
устройства, СО-" и СОК 
дискоВе. 


Търсете В 
плагазините на: 


РС Мата В София 


магазин МУЛГИМЕДИЯ 
Бургас: ул. П.ЕВтимший 113 


На едро: 
Союог Сору 5з5пор, 
пл.СлаВейкоВ 9 /Безистена/ 
тел. 986-10-15 


зминаха четири години 
пл от появата на първия 
Меед Рог Зреед, който 
постави началото на една от 
най-успешните поредици В исто- 
рията на Компютърните игри. 
Еесиопс Апз бързо усетиха по- 
тенциала на продукти Като Тез! 
Опуе, В Кошто Всеки с помощта на 
своя Компютър би могъл да заста- 
не зад волана на мечтаната кола 
и създадоха серия от незабравими 
игри, достаВвили огромно удоволст- 
Вие на милиони фенове на КомпЮ- 
търните ралита. Серията Меед Рог 
Зреед е една от основните причи- 
но Еесиотс Айз да застане на гре- 
бена на Вълната сред производите- 
лите на игри. По-малко от година 
след появата на Меед Рог Зреед |! 
Еесиопс Аз не устояха на изку- 
шението и изкараха на бял свят 
новата част от легендарната по- 
редица, наречена Ной ЗаКев. 
Веднага щом разбрах за новия 
проект се запитах: Какво ще ни 
предложат сега хората от Еестго- 
пс Айв - дали подобрена и усъвър- 
шенстВана Версия или един изцяло 
обновен продукт? Този Въпрос не 
бе случаен, тъй Като третото из- 
дание от популярната поредица бе- 
ше достигнало ръба на съвършенс- 


ИДЦЯВа ИЗ Паси ей, Арес СРИВ! РАО сет вес 
Еесиопс Апз 
улум.пеедогвреед.сот 


ВЕЧЕ 


Репцит 200 
32 МВ ВАМ 4 МВ 30 Мдево 


тВото с прекрасната си графика и 
геймплей. В Меей Бог Хреед - На 
Уакез наред с добре направеното 
старо са прибавени толкова много 
новости, че се чудя отКъде да за- 
почна. 

Още щом пуснах играта ми нап- 
рави Впечатление, че програмисти- 
те и дизайнерите са си извадили 
поука от невероятния успех на 
бреей Виз!егв, успяла да грабне 
сърцата на геймърште с прецизно 
оформените автомобили, по Които 
Вече оставаха следи от неизбеж- 
ните Катастрофи и с Коренно про- 
менения от тоВа геймплей. Всичко 
това обаче си има своята цена и 
тя се нарича бърз процесор и мо- 
щен 30-ускорител. Ейестопс Ап 
изчакаха предвидливо появата и 
налагането на такива З30-Карти 
Като Вма ТМТ, АП 128 и различни- 


-------- че 


<< 


Снеуго!е! Сатаго - клас А 
Кубатура на двигателя: 5672 куб. см 
Мощност: 305 к.с. при 5200 об/мин 
Тип предавка: Мапиа! / Ащогпанс 
Скоростна кутия: 6 / 4-степенна 


СОС га ПИТА 


те продукти на ЗОЕх, за да из- 
Вадят на масата най-тежкия 
си Коз. Мееф юг Зреед - Нюп 
Закез предлага на геймъра - 
почитател на Компютърните 
ралита забавление от най-ви- 
сок Клас. По огпношение на 
графиката останах приятно 
изненадан от Възможността 
да се впусна 6 дива надпревара при 
разаелителни способности по-ви- 
соки от 800/600. 32-битоВвият 
цвят радва окото с богати, Живи 
цветове и плавни преливания меж- 
ду тях. Всичко това прави Ввизуал- 
ното усещане от играта по-реал- 
но оп Всякога. Специалните ефек- 
ти са едни от най-добрите, Кошто 
съм срещал досега. Прехвърчащи- 
те при Катастрофа искри, блясъ- 
Кът от слънчевите лъчи и фарове- 
те, мъглите, дъждовете, огньове- 
те и пушеците изглеждат толкова 
истински, че ако пуснете играта 6 
софтуерен режим, ще се сблъскате 
с глеака, Която би убедила всеки В 
необходимостта от притежаване- 
то на сносен графичен ускорител. 
Автомобилите, с Които можете да 
пробвате шофьорските си умения, 
са изключително прецизно моделц- 
рани. Шофьорът е анимиран така, 
че Когато покраш Вас преминава ня- 


Спеуго!е! СогуеНе - клас АА 


Кубатура на двигателя: 5672 куб. см 
Мощност: 345 к.с. при 5600 об/мин 
Максимална скорост: 175 мили/час 
Тип предавка: ръчна / автоматична 
Скоростна кутия: 6 / 4-степенна 


кой от Компютърните Ви против. 
ници, можете ясно да Видите Как 
Върти Волана. 

Най-приятно бях изненадан 
от това, че авломобилите Вече 
могат и да се строшат след 
непрекъснатите сблъсъци. Аб6- 
торите на играта сложиха Край на 
неразрушимите Возила, Кошто си 
остаВаха невредими и лъскави дори 
след челен удар със скорост над 
200 км/ч. Разбира се, за тези, Коц- 
то биха страдали от Вида на смач- 
Кканото си Сао, е предвидена Въз- 
можността за изключване на тази 
опция. Друг е Въпросът, че по пози 
начин се разваля прекрасният нов 
геймплей. 

Пустите също са оформени 
много добре - авторите още В 
третата част премахнаха до голя- 
ма степен подредените Като деко- 
ри около трасето 20-теКстури, но 
В новия си продукт надминаха 
очакванията ми и създадоха неве- 
роятни пейзажи, Кошто могат да 
бъдат еталон В поВа отношение. 

В звука кой знае Какви новости 
няма. АКо разполагате с прилична 
30-звукова Карта, ще зарадвате 
слуха си с много реалистичния рев 
от двигателите на преминаващи- 
те автомобили, с грохота от мач- 


Ееггап Е50 - клас АА 
Кубатура на двигателя: | 4700 куб. см 
Мощност: 513 к.с. при 8500 об/мин 
Максимала скорост: 202 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 6-степенна 


(тррънентре Рупите 


Кащите се при сблъсък лама- 
рини. ВсичКо това, заедно със спе- 
цифичния за Всяка писта звуков 
фон, създава много приятна ат- 
мосфера, Която подсилва В голяма 
степен усещането от играта. 
Интерфейсът е подобен Като В 
третата част и покрао ВвВъведени- 
те новости и различни Варианти 
на игра, В началото може да Ви се 
стори малко объркващ, но се сВвиК- 
Ва бързо, така че В Крайна сметка 
отново ще усетите подреденост- 
та и интуштиВността - тупиочни 
за продуктите на Еесиоп!с Аг!5. 
Геймплеят В Меед Бог Зреед М - 
Най згакез има дВе страни - изця- 
е запазено Всичко от предишно- 
то издание, но са добавени много 
нови възможности. КласичесКкият 
Кеед Рог Зреед се състои от: 
З5та!е Васе, Където може да се 
състезавате с Кола по избор сре- 
щу Каквито Желаете противници и 
на пуста, Която най-много Ви допа- 


Гатбогдтт Огабо 5М - клас АА 


Кубатура на двигателя: | 5707 куб. см 
Мощност: 529 к.с. при 7100 об/мин 
Максимала скорост: 208 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 5-степенна 


сомготекае 


офиси и маАгАЗИНИ в СТРАНАТА 


Централон офис - София 

/до запв “Фестивална” и стадион “Академик / 
тел: 02/971 20 20, факс: 02/971 22 44, 

е-таЛ: пъ вот ите ту 


Магазин: бул. “Княз Дондукод” 48, теп: 965 3885 
Офиси: Варча, 052/ 601 077, Пловдив, 082/ 621 691 
Ст. Загора, 042/ 284 360, Габрово, 065/ 30 155 
Бургас, 056/ 21 177, Плевен, 064/ 410 767 
Враца, 092/ 60 041 я 
4 


Ст 


гУкон“| 


Субеграй- 
Ми иа! Туйз#ет, 


4 п ОМЕ! - 

Из а саг 

апда рапе 
апйаБ!Ке - 


Тоузиск - Е19 
3 БиНоп - 


е 


Тоузиск - 723, Овиа! 
8 Бибопв - 


ТЕКАС. 


5реаКегв 500/2 
500 М- 


бреаКегв - Теас 
Ромег Мах 1000ММ 
По!Бу биггошпа 
Рго-Гоч!с 


+ 
„Напзо! 


Мопког 17" 
Напзо! 701 Р 
1600х1200, 0.26 


ЗТВ МО00008 2000 16МВ АСР, 63МВ ЗОНАМ, 
Репйот 1 /ЗВВА, МВ Знишо НОТ-6612 М40ВХ 
1.44 МВ ЕОО, 4368 НОО ОЦАМТИМ СВ, 
СО-ВОМ ТЕАС З2х, ЗВ СВЕАТМЕ АМУЕ 64, 
17”Сокг Мопйог НАМВОГ. 0.26, |А(МРА 1) 
М.1.(1600х1200), СРИ СОМТКОГ, 
ЗРЕАКЕВ5 120// СЕМ, 
АТХ Мо омиег 260ММ, 
Кеубоала 

+ БЕЗПЛАТНО ВКЛЮЧВАНЕ КЪМ ИНТЕРНЕТ! 


да. Повечето геймъри използват 
тази Възможност за малКо неанга- 
жиращ екшън или за проверка на 
сВоште способности, а защо не и 
на за тестване на различните ав- 
томобили и писти. Това е една 906- 
ра подготовка преди Впускането 6 
сериозните състезания. 

Кпоскош се състои В това, че 
последният завършил отпада и та- 
Ка до последната писта, Където 
двамата най-добри решават В пряк 
двубой спора за първото място. 

Тоигпатеп! е поредица от шест 
състезания по различни трасета. 
В зависимост от мястото, на Кое- 
то се Класирате - получавате и 
съответен брой почКи. Печели 
събралият най-много точки В поре- 
дицата. 

Но Ригвий е сивашКо 
преследване с пътната 
полиция и смело мога да го 
определя Като най-зрелищ- 
ната част от Меед ог 
Зреед. Освен бясната го- 
нитба МЕЗ-катаджиите са 
Ви приготвили и няКоц не- 
дотам приятни изненади. 
Към познатите пътни бло- 
кади и ленти с шипове е 
прибавен и ноВ похват, 
Който трябва да Вгорчи Живота 
Ви на Водач на МПС, а именно нов 
Вид препятствие - препречване 
на пътя с бетонни блоКоВе. Ка- 
то сложим и насрещното дви- 
Жение - КартинКата става 
от мрачна по-мрачна. ОсВен 
описания Вече Вариант на 
Но Ршгвий, авторите са 
приготвили още: 

Сейамау, Където цел- 
та е максимално дълго 
да се измъквате от 
преследващите Ви по- 
лицейски Коли или пък 
ако се състезавате Като 


Рогспе 911 ТшгЬо - клас АА 


Кубатура на двигателя: 3600 куб.см 
Мощност: 408 к.с. при 5750 06/мин 
Максимална скорост: 180 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 6-степенна 


полицай, да успеете колкото може 
по-бързо да отстранште оп пъппя 
нарушителя. 

Ттеар: ако играете Като 
шофьор, трябва да направите оп- 
ределен брой обиколки за даден пе- 
риод от Време, Което пък значи, че 
ако искате да спечелите, не тряб- 
Ва да се оставяте В ръцете на по- 
лицията, защото знаете, че една 
глоба носи и доста загуба на Вре- 
ме. Ако пък се Вживеете В ролята 
на ченге, прябва да успеете да 
спрете двамата си пропивници, 
преди Времето да е изтекло. 

Напълно нова за Меед Рог Зреед 
е Възможността да участвате В 
Комерсиалното състезание, наре- 
чено Сагеег. Това е една поредица 


Мегседез С.К-СТВ - клас ААА 
Кубатура на двигателя: 5987 
Мощност: 600 к.с. при 7000 об/мин 
Тор Зреед: 200 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 6-степенна 


от турнири с основна цел да нат- 
рупате достатъчно пари, Кошто са 
необходими за ремонти, за ъпгрейд 
на авгломобила или за закупуване 
на нов по-мощен и бърз. Ремонтите 
са неизбежни, тъй Като освен 
смачкания и очукан Външен Вид, Ко- 
лата Ви започва да се поврежда и 
на функционално ниво - намалява 
се мощността и бързината, отказ- 
Ват спирачките, става Все по- 
трудно управляема. Купуването на 
разни добавки пък ще ви даде опре- 
делено предимстВо пред КонКурен- 
тите. Ъпгрейшдът се осъществява 
на три етапа, Като ВсеКки струва 
определено Количество пари. При 
първото ниво на преоборудване мо- 
Же да се сдобиете с най-различни 
екстри, Които ще направят Колата 
Ви по-аеродинамична и по-лесно уп- 
равляема. На Влорото ниво освен 
подобрената аеродинамика, ще бъ- 
де намалено и теглото на автомо- 
била Ви, отКъдето следва по-бързо 


Мегседез З1К 230 


Кубатура на двигателя: 2095 куб.см 
Мощност: 193 к.с. при 5300 об/мин 
Максимална скорост: 143 мили/час 
Тип предавка: ръчна/автоматична 
Скоростна кутия: 5/ 5-степенна 


ВММ/ МБ - клас АА 
Кубатура на двигателя: 4941 куб. см 
Мощност: | 400 к.с. при 6600 об/мин 
Максимала скорост: 155 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 6-степенна 


ускоряване и постигане на по-висо- 
Ки маКсимални сКорости, но и по- 
малка устойчивост на пътя. В 
третото ниво ниво може да се 
сдобиете с подобрен двигател и 
по-надежани спирачки. "Целият 
проблем при така наречения ъпг- 
реша на автомобила е, че след тол- 
Кова промени няма са може да го 
познаете на пътя и ще трябва от- 
ново да свиквате с него. Тук избо- 
рът си е Ваш - можете да не хар- 
чите пари за ъпгрейди, а да ги съ- 
бирате и след Като продадете 
старата Кола да си Купите нобва. 

Като стана Въпрос за автомо- 
билите, е редно да спомена, че на 
сашта на фирмата-производител 
можете да откриете и своеобраз- 
но допитване до геймърите от цял 
сВят за най-предпочитана Кола. 
Разбира се, тази Класация е изгра- 
дена Върху играта за Рау з“аЦоп, 
Която изпревари с появата си РС- 
Версията, но така или иначе В дава- 
та Варианта големи разлики няма 
така, че спокойно мога да предло- 
Жа на Вниманието Ви заемащите 
първите 5 места Във въпросната 
Класация: 


1. МсГагеп Е1 2800 
2. Рогвспе 911 Тигьо 2600 
3. ВМУ/ М5 1190 
4. Е 50 1090 
5. ВМИ 23 70 


Чациаг ХКЕ - клас В 


Кубатура на двигателя: 3966 куб. см 
Мощност: 370 к.с. при 6150 об/мин 
Максимална скорост: 155 мили/час 
Тип предавка: автоматична 
Скоростна кутия: 5-степенна 


ВММ 23 2.8 - клас В 


Кубатура на двигателя: 2793 куб.см 
Мощност: 189 к.с. при 5300 об/мин 
Максимална скорост: 128 мили/час 
Тип предавка: ръчна / автоматична 
Скоростна кутия: 5 / 4-скоростна 


Моята Класация би изглеждала 
по-малко по-различен начин. На пър- 
Во място бих поставил Мегседез 
СК-СТН, на Второ - Рогвспе 911 
Того, на следващите три - Мегсе- 
дез С15 230, Е50, ВМУМ М5. 

Пистите са седем на брой и са 
разположени В ЕВропа чи Северна 
Америка: 

Сешс Вшпз е първата писта, по 
Която ще можете да се пуснете. Тя 
ец най-леката - без много завои и 
особени неравности по пътя. Това 
еш наш-скоростното трасе 6 Меевд 
Рог Зреед !М. 

Гапдзтаззе е влората писта В 
списъка, но по степен на трудност 
бих я поставил сред последните. 
Макар да е с прекрасни, широки пъ- 
тища, тя е е изпълнена с множес- 
тво завои, някои от Които доста 
сложни за преодоляване. 

Ноше Адоп! е любимата ми пис- 
та, Която грабва най-вече с разно- 
образието, Което предлага. На нея 
може да изстискате Всичко от Ва- 
шия автомобил. 

ОПорпт Соуе е с изключително 
живописен пейзаж, но пък е оп 
трасетата, по Които можете да 
забравите, че имате спирачка. 

Питат Воай е от най-тежките 
пусти В Меед Бог Зреед !М. За да се 
преодолеят множеството Коварни 
препятствия и уловки по пътя, е 


Роп ас ЕгеБига Т/А - клас А 
Кубатура на двигателя: 5665 куб. см 
Мощност: 305 к.с. при 5200 об/мин 
Тип предавка: ръчна / автоматична 
Скоростна кутия: 6 / 4-степенна 


Ееггап 550 Магапейо - клас АА 


Кубатура на двигателя: 5474 куб. см 
Мощност: 485 к.с. при 7000 об/мин 
Максимална скорост: 199 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 60-степенна 


необходима максимална Концентра- 
ция от страна на шофьора. 

Клаак Рагк - най-голямата ат- 
ракция е туристическото Влакче, 
на чийто път не бива да се изпреч- 
Вате, ако искате да имате някакъв 
шанс за спечелване на състезание- 
то. Това е една добре балансирана 
писта - нито много лесна, нито 
прекалено трудна. 

бпому Вйде е пистата за про- 
фесионалисти. Независимо от мо- 
дела и Класа на автомобила, Който 
управлявате, ще Ви се наложи да 
проявите истинсКо майсторство, 
за да се Класирате достойно на 
това трасе. 

Към тези писти могат да бъдат 
добавени и трите състезателни 
трасета, Кошто не се отличават с 
нищо особено, а Като бонуси или с 
помощта на Спеа!5 могат да бъ- 
дат отворени и пистите от Меед 
Еог бреед |. 

Еесиопс Апз, Както почти Ви- 
наги досега, ни предлагат про- 
дукт, за Който ще се говори дълго 
Време. Прекрасната графика, ори- 
гиналните хрумвания, добре балан- 
сираният и многообразен геймплей 
правят от Меед Рог Зреед М - Ной 
З1акез игра, Която задължително 
трябва да присъства В Колекцията 
на Всеки уважаващ себе си геймър. 

Владо Георгиев 


| ененниси 


МсПагеп ЕТ СТЕ - клас АДА 
Кубатура на двигателя: 5990 куб.см 
Мощност: 600 к.с. 
Максимална скорост: 197 мили/час 
Тип предавка: ръчна 
Скоростна кутия: 6-степенна 


т: 4 в. 
ПРИМ Въ 


егендарната В миналото 
френска фирма Сгуо егасй- 
ме напоследък Като че ли не 
|е издала нито един истински су- 
перхит и разчита най-вече на ста- 
рите си лаври. Не че новите им 
заглавия са пълна сКръб; даже нап- 
ротиВ - тези игри обикноВено са 
над средното равнище, но им липс- 
Ват стремежът за оригиналност и 
новаторските решения, Които 
прославиха Сгуо преди години. Така 
стоят нещата и В тяхната реал- 
новремева стратегия ЗАСА: Каде 
о Ше мКктаз: 


добър замисъл, но 
несъвършена реализация 
Този коментар май стана тра- 
диционен за произведенията на Сгуо 
през последните няКолКо години... 
Каква Всъщност е тази ЗАСА? 
Не е КолумбийсКки сапунен сериал 
или пък “Кафе на зърна” :-). Играта 
представлява епична сага за живо- 


ри тт тт 


169) 


. стратегия 
В реално Време 
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та, билКите и легендите на Викин- 
гите - тези могъщи северни Войни, 
Вселявали ужас 6 сърцата на “ци- 
Вилизованите" европейци В продъл- 
Жение на при ВеКа (800 - 1100 г. - 
тази епоха и досега е известна ка- 
то “ерата на Викингите”). 

ОсВен чоВвешКки същества В 
ЗАСА участват още тролове, ги- 
ганти, елфи, джуджета и Всевъз- 
можни чудовища от Викингските 
легенди и Келтмската митология. 
Тоест играта си е чисто фентъзи 
и не може да се похвали с Кой знае 
КакъВ реализъм шли историческа 
достоверност. Това съвсем не е 
недостатък - малко митологии са 
по-богати от Скандинавската и 
КелтсКата, а едно фентъзи на та- 
Кава тематика може да бъде много 
по-интересно за играчите от ня- 
Коя скучна историческа симулация. 

Расите В ЗАСА са общо седем - 
Викинги, ЮюжЖняци, тролове, елфи, 
джуджета, гиганти и Кентаври. Та- 
зи цифра звучи наистина Внуши- 
телно, но Води след себе си и дос- 
па затруанения. За баланс на сили- 
те Въобще не може да се говори - 
спомнете си Колко Време беше не- 
обходимо на Виггага, за да баланси- 
рат своя ЗЧагСгай, Където расите 
бяха ВсичКо на Всичко три. В ЗАСА, 
Където цифрата е седем, това е 
абсолютно невъзможно. 


ВсичКи раси са уникални, 
но и тотално 


неравностопни! 
Гигантите и КентаВрите и306- 


що не разполагат с магьосници и 
могат да строят ВсичКо на Всичко 
два различни вида сгради (сКлад и 
къща). За сметКа на това те при- 
тежават най-силните бойци. Елфи- 
те пък разполагат с най-добрите 
стрелци, но сградите им се стро- 
ят не от обикновено дърво, а с по- 
мощта на специални магически 
плодове (явно техните вярвания не 
им позволяват да унищожават при- 
родата). ПредстаВвяте ли си какво 
затруднение е намирането на ряд- 
Ко срещаните магически плодове, 
Които са жизнено Важни за тази 
раса? Джуджетата пък са най-906- 
рите работници, имат много Ком- 
пактни сгради и могат да добиват 
метал от планинските мини... но 
няма смисъл да продължавам с опи- 
санието на предимствата и недос- 
татъците на всяКа една от раси- 
те. Дадох тези примери с цел да 
илюстрирам тоталния дисбаланс, 
Който сериозно накърнява удоволс- 
твието от мрежовата игра - чо- 
Век ниКога не е сигурен дали е спе- 
челил, защото е по-добър или прос- 
то защото е избрал- по-силната 
раса. Още по-объркани стават не- 
щата, Когато се опитате да раз- 
Вивате и Командвате няколКо раси 
едновременно (защото > играта 
предлага и такава Възможност). 
Сравнението със ЗМагсгай, Кое- 
то направих по-горе, може би не е 
съвсем Коректно, тъй като мно- 
гоброшните раси В ЗАСА не разпо- 
лагат с достатъчно многообразие 
от различни бойни единици. Напри- 


мер ВиКингите разполагат ВсичКо 
на всичко с дВе бойни сухоземни 
единици и с два Вида Кораби - 
транспортен и боен. За разлика оп 
останалите НТ5, тук случайност- 
та играе доста голяма роля, пъй 
Като шансът определя Каква точно 
ще е следващата войска, Която ще 
се появи. За да разберете Какво 
точно имам предвид, трябва да Ви 
опиша Как точно става прирастът 
на населението В ЗАСА. Както е 
написано В Стария Завет: 


Плодете се 

и се множете! 

На първо Време ви е необходима 
къща и достатъчно Количество 
храна (гладна мечка хоро не играе). 
Също Както В Аде о! Етриез, може- 
те са добивате манджата от все- 
Възможни различни източници - 
лов, риболов, бране на диви плодо- 


Ве, земеделие, жиВвотноВъдство. 
Досега не съм споменавал че в 
ЗАСА има алтернативна смяна на 
сезоните - редуване на зимен и ле- 
тен Климат. През зимата храна се 
добива значително по-трудно (заб- 
равете за горските плодове и зе- 
меделието) и обиКноВено прирас- 
тът на населението е по-нисък. 
След Като сте осигуршли доста- 
пъчно Кльопачка трябва само да 
Вкарате мъж и жена 8 Къщурката и 
да оставите всичко В ръцете на 
Природата. След няколко мшнути 
ще разполагате с чисто нов Ви- 
Кинг (или съответната друга раса) 
от мъжКи или женсКи пол. Ако се 
случи мъжко чедо, то задължител- 
но е “Войн” - универсален боец с 
меч и лък, Който освен ВвсичКо може 
да извършва Всевъзможни строиц- 
телни и селскостопански дейности 
(нещо Като реазап!+агспег+оотап 


плащате едно, получавате три). 
Ако пък се случи Жена, тя ще бъде 
шли обикновена севернячКка, Която 
може да се занимава с работа и 
риболов, или ВалКкирия. Последното 
не е шишКкава оперна певица, а 
Войнствена амазонка, Която по- 
Късно може да придобие и магичес- 
Ки умения, но не може да извършва 
каквато и да е полезна работа (ос- 
Вен ловуване). При останалите 6 
раси нещата са почти аналогични, 
само дето съответните ипИ!з се 
различават. Любопитно е, че Ваши- 
те повереници се размножават Ка- 
то бели зайци и само за един сезон 
една двойка може да Ви “произве- 
де" цяла чета новобранци, спига 
да разполага с достатъчно храна. 

Друг интересен момент е, Кога- 
то петте хуманошани раси (Викин- 
ги, ЮЖняци, тролоВве, елфи, ажудже- 
та) започнат да се Възпроизвеж- 


дат помежду сш Например си Купу- > обходима само една крава и сено... 
Вате женска тролка (оп най-близ- “Кой изпълнява ролята на бика тряб- 
Кия пазар за роби, т.е. от Вашия > Ва сами да се досетите). Колкото 
магепоизе) и я слагате 6 една Къ- до магията - за нея са необходими 
ща с мъжко ожудженце. Резулта- > специални сгради - храмове и дол- 
тът не е зелена Снежанка или дру- мени, кошто се строят от Вашите 
га генетична гавра, а ново джудже 9“ Валкирии (или аналогичните им мо- 
шли трол, Като шансът е 50:50. > наси и гипетаз!егз при другите ра- 
Колкото и абсурдно да изглежда > си). Всяка раса се е специализира- 
това, така можете да Комбинира- ла в определен Вид магия - Гора, Зе- 
те по двойки Всичките 5 раси и да мя, Огън, Въздух. Изключение пра- 
стане голям миш-маш (т.е. да иг- > Вят само Гигантите и Кентаври- 
раете с пет раси едновременно и те, Кошто не използват магия, и 
да получавате ноВи попълнения от  южняците, Кошто са християни и 
Всяка). Расите на гигантите и Кен- > Владеят ангимагията, т.е. тпехни- 
таВрите физически не могат да > те свещеници Контрират магиите 
участват В Кръвосмесителните > на другите раси. Като цяло магиц- 
оргии. За съжаление авторите не те са много и разнообразни, но 
са предвидили Възможност за съз- изискват твърде много ресурси и 
даване на хибриди, а би било много > често не е изгодно да ги развивате. 
забавно да Видим Валкирия-ожудже Всички бойни единици разпола- 
или пък елфотрол... гат със стрелкова и близка атака, 
Вече споменах за Вашия склад но малкият им брой (оКоло 2 за ра- 
(магепоизе), Където можете да Ку- са) прави ужасно лошо Ввпечатле- 
пувате и продавате ресурси ши ние. Сгуо би трябвало да понапрег- 
пък същества. Той е безценен, Ко- нат Воображението си и да измис- 
гато сте заКъсали за някой ресурс лят и нарисуват поне Конници и 06- 
(Като метал или магически плодо- садни машини, тъй Като така иг- 
Ве) или искате да си Купите съ- рата изглежда наистина недовър- 
щестВа от друга раса, Които да > шена, а битките - постни. Съвсем 
размножавате успоредно с Ваши- > същите са нещата и по море - 


те. Разбира се, цените най-често 6 
никак не са изгодни за Вас... В спе- строште един ооен и 


циални сгради-работилници (уиогк- един транспортен Кораб 
зНорз) се правят ъпгрейдите на ва- Авторите разтръбиха за проме- 
шите оръжия и инструменти, Като >“ нящия се според сезоните Вятър, 
за поВа най-често са необходими но поне аз не Видях голяма разлика 
метал и дърво. В оборите (Фарез) В скоростта на Кораб, движещ се 
можете да отглеждате Крави, Кои- “по Вятъра с опънати платна и та- 
то след това да продавате или да Къв, Който използва греблата си В 
Колите за месо (интересно е, че за > обратна посока. 

размножаване на Кравите Ви е не- Поне на пръВ поглед В ЗАСА ня- 


ма подготвена Кампания - просто 
осем обучаващи сценария, двадесе- 
тина Карти за самостоятелна иг- 
ра и още толкова - за мрежоба. 
Чак след Като погледнах в геадте- 
файла (тъй като проклетата Кот- 
ка пак ми беше изяла ръководство- 
то :-) разбрах, че тези сценарии 
трябвало да се играят В определен 
ред, започвайки от Цпев и завърш- 
Вашки с МаКкупе. Въпреки това няма 
никаква Връзка между повечето оп 
тях, така че не се надявайте на 
нещо Капо история шли сюжет. 
Графиката В самата игра е на 
нивото на тази от първия Аде о! 
Етриез. Много добро Впечатление 
правят интродукцията и остана- 
лите анимации. ЗВвуковите ефекти 
са най-често неразбираеми, а музи- 
ката е приятна и не се натрапва. 
ЗАСА е реалновремева страте- 
гия, Която може да направи изВвес- 
тно Впечатление, но няма да се 
пребори със задаващите се хитове 
Тбепап Зип и Тод! Апп!аНоп: 
Кподотв. Ако имаше повече бойни 
единици, по-свързана история или 
поне увлекателен и справеслиВ тшШ!- 
Прауег, положението би било раз- 
лично, но сега ниКой няма да се 
Вманиачи по нея. Програмистите и 
дизайнерите на Сгуо определено не 
заслужават да отидат въ Валха- 
ла (ВиКингския рай, Където се яде 
месо и се пие медовина без зад- 
ръжки), щом пускат такава полуза- 
Вършена игра. Жалко за опропасте- 
ната идея, Която при малко повече 
старание можеше да се превърне В 
нещо много по-добро. 
Боян Спасов 


ПОСЕТЕТЕ МАГАЗИНИТЕ НА РС МАМА: 


Официално отКриване: - 
1 юли, ул. Шишман 31 ее 


А 


НАЙ-ДОБРИТЕ ИГРИ... 


-я- 


КОМПЮТРИ, 
МУЛТИМЕДИЯ... е 


САМО ПРИ НАС! 


Най-новите чуждестранни и български списания 
и Вестници - абонамент, специални поръчки. “ 
Безплатно Включване В Кали сървъра на РС 
Мапа за Всеки Клиент. 


АДРЕСИ: ул. Цар Шишман 31, площад Славейков 9 


лед като миналата година 
( руската Компания Мма! успя 

да продаде играта си Наде 
о! Мадез на Мопойп и то за при- 
лична сума В зелени пари, беше нор- 
мално да се очаква, че тя ще по- 
бърза да издаде и продължение. И 
действително, само за 7-8 месеца 
бе готова новата Наде 0! Мадез |: 
Месготапсег. В началото америкКан- 
ците бяха резервирани, но явно 
продажбите са били достатъчни, 
така че се престрашиха и закупи- 


183861 866 


ВТ / ВРС 
„ производите! 


Мма! Емепаптеп / Мопо 
ум И.сот 
„изисквания 1 
Репит 166 
32 МВ ВАМ и Оес« 6.1 


игри | ВРО 


ха и тази Втора част. (Между дру- 
гото цената на дребно на ориги- 
налната игра 6 Русия е само 14 00- 
лара - съвсем поносимо, дори В 
сравнение с цените на пиратсКите 
дискове.) 

Бързото създаване на Наде о! 
Мадез 1 очевидно е за сметка на 
новостите - те са ограничени са- 
мо В сюжета и броя на мисиште 
плюс, разбира се, новите против- 
ници - 3-4 пипа ипдеадз. Не е пип- 
нато абсолютно нищо за поправяне 
на най-големия недъг на оригинала 
- отВратштелният А, по Който 
противникът ръководи собстВени- 
те Ви персонажи. Наистина, доба- 
Вена е някоя и друга опция, но то- 
Ва не променя досадния факт, че 6 
битка ще се наложи да управлява- 
те почти непрекъснато ВсеКки от 
Вашите ипз - Което става почти 
невъзможно, ако имате повече от 
трима човеКа 6 групата! 

Историята оглново започва на 
острова Што, точно 100 годишни 
след Като успяхте да Възстанови- 


те силата на Великия Маг ЗКгакап 
и да Върнете демоните там, отКъ- 
дето прекалено самоувереният 
магьосник ги бе извикал. Сега от- 
ново ЗКкгакап има нужда оп помощ 
- но този път е за съседния ост- 
роВ Уазез, Където престарелият 
Велик Маг УокКе е починал и мяс- 
пото му е заето от младия и нео- 
путен негов ученик Ог. По ясни са- 
мо на него признаци ЗКгакап е ус- 
тановил, че Игф се опитва да пов- 
тори неговите нескопосани опити 
отпреди 100 години, довели до Ка- 
тастрофални резултати. Нещата 
се усложняват и от това, че фор- 
мално Кралствата от двата ост- 
рова все още се намират във Вой- 
на - нещо, Което е станало безс- 
мислено след разпадането на земя- 
та на острови. По тази досадна 
причина обаче ЗКкгакап не може да 
Ви снабаи с няКаКкВи специални оръ- 
Жия, брони и магии - необходимо е 
да не привличате Внимание и да не 
се отличавате от обикновените 
местни Войни или магове. Естест- 


Вено приемате с радост (ако зна- 
ехте само Колко труд ви чака, едва 
ли щяхте да сте толкова радос- 
тен) и пелепортационната магия 
Ви отнася на периторията на 
Уазез, недалеко от сполицата 
Каага. 

Първата Ви мисия на новата зе- 
мя е да се доберете до града - 

но дръжте си ушите и очите 
широко отворени, тъйш Като няма 
да успеете да стигнете далеко, 
ако не се обзаведете с добри оръ- 
Жия и магически предмети и не по- 
Вишите сериозно показателште на 
героя си. В играта има общо 43 ми- 
сии и голяма част от тях не са 
ВъВ Връзка с главния ашез!, но Вни- 
маваште да не ги прескочите - 
Всъщност майсторството е така 
да подбирате епизодите, че да ус- 
пеете да ги превъртите Всичките 
до един! Освен това доста бързо 
ще се сдобиете и с другарчета, но 
не забравяйте, че има разлиКа меж- 
ду персонажите, Които се присъе- 
диняват Към Вас за постоянно, и 
тези, Които можете да наемете за 
само за някоя мисия (наемането 
обикновено се извършва В Кръчма- 
та, Където Вошните и магьосници- 
те имат навика да прекарват Вре- 
мето, упражнявайки се В изпразва- 
не на бурета с местно вино). Пос- 
тоянните Ви спътници са равни 
“по статут" с Вас - пяхната 
смърт означава и Край на играта, 
докато смъртта на наемниците 
само Ви лишава от техните услуги 
за 8 бъдеще! Често пъти ще може- 
те да изпълните поставените ви 
задачи, Като опкриете някакъв по- 
тарикатски начин - но пък ще се 
лишите от доста ехрепепсе ро!п!з, 
пари и евентуалното намиране на 
скъпоценни магически предмети, 
нови диез!в и дори нови мисии, та- 
Ка че Винаги опитвайте да прочис- 
тите Картата до Край. ОсВен то- 
Ва не пропускайте редовно да про- 
Верявате В менюто на играта гра- 
фата “диез! ощестмез” - ще се из- 
ненадате колко голяма помощ може 
да получите оттам. И освен това 
ъпгрейдвайте, ъпгрейдвайте и пак 
ъпгрейдвайте - нямате > никаква 
полза, ако завършите играта с ня- 
Колко милиона жълтици В раницата 
си - няма Как да си ги донесете 6 
България! В зпор-овете ще намери- 
те Куп съблазнителни предмети за 
пазаруване и имайте предвид, че 


играта е значително 
по-трудна от предната 
част - сега вече няКъ- 
де още по средата ще 
започнете да срещате 
такива противници, с 
Кошто преди се сблъсК- 
Вахте едва В последни- 
те 2-3 мисиш 
Едно подсКазване - 
Великият Маг на Уазез 
едновременно с това е 
и глава на местната 
Месготапсег Си!4й. От 
незапомнени Времена 
на гилдията са дадени 
големи права и Власт, 
но Короната на Краля е 
направена от специа- 
лен материал, Който 
обезсилва магията на 
некромансерите и е га- 
ранция, че тош няма да 
изпадне под тяхното 
Влияние! Но съвсем сКо- 
ро Вашите герои ще 
държат В ръцете си 
съвсем автентично 
парче от разчупената 
Кралска Корона... 
Феновете на първа- 
та Наде о! Мадез, със 
сигурност ще харесат 
и това не особено ори- 
гинално продължение. А 
ако сега за пръв път чу- 
Вате за пази интерес- 
на Компилация между 
Магсай и гое-раупа 
дате, Ви препоръчвам 
да я изпробвате! 
Ник Мортимър 


Том | от новия мултимедиен 
продукт, общообразователната 
енциклопедия Сепсапа "99 е Ве- 
че на пазара. В нев е събран гла- 
Возамайващ обем информация, 
подредена В четшри основни 
раздела: природа, 
наука, изкуство ш 
хоби. 

В пърбия разе 
дел ще намерите 
снимки и пексто- 
Ве на > разлочни 
представители на 
ражстиутелимя, жи 
Вотинскиа, пплшчия 
и морския свят. За 
Всеки > еКземпляр 
са показани англишското и ла- 
тинското му наименование, 30- 
ните на разпространение и мес- 
тообитаване. 

В разоел "Наука" са събрани 
интересни знания по астроно- 
мия и география. Тук ще отКрив- 
пе данни за Слънцето и СЛънче- 
Вата система, както и за от- 


: : Натиснете Епег, след Което наберете: 
3 ркКир а! 
3 змсюгу 

2 #тодйу зе! +доф #тодИу апту +д0й (също и 


1 дава п злато #зиттоп (пего) #емеп! х 


Образователна мултимедийна енциклопедия Сепсапа"99 


Чийгтов 


##Сомага Включва чиишт-режима 
#зпом тар 
#КШ спеа(егв 


#НЧе тар 
#ктай 


+вре! +зрейв +Кпоу/едде #сгеде п 9014 3 


делнште планети, Кошто я съст 
таВат, 

Никъде другафе не можете 
са намерите по: систематизира - 
на информация относно г00г- 
рафското положение, Клима, 
природата, насе- 
лението, оКономпи- 
Ката ш полигшка- 
та на отделните 
страни. 

Раздвл "Хоби" 
е посветен на а6- 
томобилите ш ма 
домашните любим“ 
ши - Кучегда ш Коплки, 

Том | на енцик: 
лопедията можете 
да намерите Въб фирмения ма- 
газин на “Стефани Мултимерия” 
на ул. Княз Борис | М 134 или фа. 
я поръчате по Интернет на аб- 
рес: уууми.айсйтапа.сот.Мини- 
малната Конфигурация: РС 488 
Ох/100, ЗВМ ВАМ, СО-ВОМ 4Х, 
УМпдомв 95, МОА ЛМВ, 256 
Соогв. 


КР ., 
ПОДАРЪК 


Елате с този талон Във 
фирмения магазин на ул, 
Княз Борис 134 и за всеки 
музикален диск ши СО- 
ВОМ, който купите, ще по- 
лучите още един безплат- 
но. Ако Купите 2 диска, ще 
Ви подарим още 2, за 3 - 3 
и т.н. 


Изадй и И дбал, 


Ако не си харесате диск, 
но си Купшпе нещо друго 
над 5000 лева - пак безпла- 
тен диск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


Вожи до изчероване на 
подаръците 


ЗА НЕМИ КСО) 


---а РЛЪХФ»ЮЦО 


ез еЕДИЕ И 


шиш Кшън рали по З1аг УМагв?!? 

Признавам си най-честно, 

че пова продължава са ми 
зВучи малко налудничаво, но какво 
да се прави Доживяхме да Видим и 
това :-) Само дни след старта на 
новия епизод от Космическата са- 
га |исазАпз пуснаха и първите аве 
игри по филма. И доКато Те 
Рпамот Мепасе е напълно В духа 
на предишните Лаг Магв игри (Виж 
статията за нея) то Васег напъл- 
но скъсва с Всички досегашни пра- 
диции на ГисазАпз. Това заглавие 
си е чистоКръвно екшън рали и има 
само съвсем повърхностни допирни 
почКи с филмите. Оттук следва и 
първото сериозно достойнство на 
Насег: 


Играта няма да ви разва- 
ли удоволствието от гле- 
дането на филма! 

Като се има предвиа, че бъл- 
гарската премиера на Те 
Рпамот Мепасе е чак през сеп- 
тември, а повечето фенове не 
искат предварително са знаят 
неговия сюжет, е логично да се 
очаква, че и игрите по новия зЗ1аг 
УМуагв са сериозно предизвикателс- 


тво Към геймърите, Кошто хем ис- 
Кат да пробват новите тВорения 
на ГисазАпв, хем държат да си гле- 
дат Ерводе 1 без Вече да са нау- 
чши с пълни подробности КакВо 


181:82171 


екшън рали 


" производител 


Гусаз Айв 
ммм исазайз.сот 


изисквания 


Репцит 200 
32 МВ НАМ 30 Мдео 


игри | рали 


точно ще стане във Всяка сцена. 
От тази гледна точка Насег е нап- 
раво перфектно направен. В игра- 
та ще Видите доста неща от фил- 
ма, ще чуете огромна част от 
фантастичната музика на Джон 
Уилямс, но няма да разберете абсо- 
лютно нищо за неговото съдържа- 


ние. Най-общо Казано Насег пресъз- 
дава една от сцените на Тпе 
Рпамот Мепасе, В Която Анакин 
Скайуокър (за живеещите В пълна 
изолация от Външния свят ще Ка- 
жа, че това е бъдещият Дарт Вепй- 
дър :-) участва В състезание със 
спийшдери. “Програмистите | на 
Джорож Лукас са доразработили 
този мотив и са го превърнали 6 
трансгалактическа надпревара, ко- 
ято се провежда на общо 20 писти 
на 8 различни планети, Всичките 
Взети от досегашните ЗХаг Магв 
филми. Целта е аа се излъчи галак- 
тичесКи шампион, а спонсорите на 
лигата са осигурили сериозен наг- 
раден фонд за смелчаците, Които 
са готови да скочат В бързите и 
чуплиВви спийдери, за да се борят 
за слава и богатство. Първата 
писта е В пуспинята на 
Тапоопе, след това следват 
надпревари В Апдо Рпте, 
Адшпапв, Маазеге и още ня- 
колко други екзотични мест- 
ности. Самите състезатели 
също са герои от Космичес- 
Ката сага на Лукас. Разби- 
ра се, можете да се вживе- 
ете В ролята на Анакин 
Скайуокър, но няма никакъв 
проблем да поемете Конт- 
рола над спишдера и на ня- 
Кое от странните извън- 
земни същества, Кошто 
се опитват да оспорят 
лидерството на младия 
джедай. Както може да се 
очаква, специалните сже- 
дайски сили не играят ни- 
Каква роля 6 Насег, така 
че на практика няма зна- 
чение Кой точно пшлот ще 
изберете. Много по-Важно 
е преди състезанието да 
погледнете Внимателно па- 
раметрите на спийшдера си. 
В зависимост от терена 
на съответната планета 


различните модели имат сери- 
озни предимства и недостатъ- 
ци, Кошто могат да решат със- 
тезанието. Има общо 10 моде- 
ла спийдери, различаващи се 
същестВено В показателите 
максимална сКорост, усКоре- 
ние, повратливост и издръж- 
ливост на удари. Естестве- 
но след първите успехи В 
състезанията таКа или ина- 
че ще можете да инвести- 
рате спечеления награден 
фона В най-различни ъпгрей- 

ди и така съвсем скоро ще 
се сдобиете с универсална 
машина, Която е трепач по 
Всички линии :-)) И преди да 
сВършите тая работа обаче 
ще забележите, че абсолюпт- 
но Всички Возила дори 6 най- 
базовия си вид развиват не- 
Вероятни скорости. Повечето 
модели могат да доспигнап 
без проблем 500 до 600 мили 6 
час и направо Ви сават усеща- 
нето, че играете 


Космически 
Неед Гог Зреедй 
Тук искам специално да от- 
бележа, че чувството за ско- 
рост В Насег е просто неве- 
роятно. Досега не бях срещал 
екшън рали, Което да пресъз- 
дава по такъв авгуентичен 
начин динамиката и тръпка- 
та на Високите скорости. За 
тоВа освен адски добре изпи- 
паната графична система 
допринася В голяма степен и 
сполучливият дизайн на пис- 
тиоте. Те са страшно разно- 
образни (Всяка планета си 
има свой собстВен униКален 
облик) и Включват Внезапно изник- 
Ващи скали, песни Каньони, осеяни 
по трасето огромни сКали, малки 
мостчета, метанови езерца, лед- 
ници и десетки други чудесии. 
ВсичКо това звучи страхотно и 
сега сигурно се питате защо, по 
дяволите, тогава оценката на 
Насег не е по-Висока. Испината е, 
че ГисазАйз са допуснали и една 
фатална грешка, Която В голяма 
степен разваля удоволствието от 
играта:-(. Чисто и просто 


победата се постига 
преКалено лесно! 
Още при първото пускане успях 


от раз да спечеля първите седем 
състезания и чак тогава започнах 
да срещам някаква по-сериозна 
съпротива от Компютърните 0по- 
ненти. В началото реших, че заше- 
метяващите ми успехи ми се дъл- 
Жат на някакви специални особе- 
ности на героя Анакин СКайуоКър, 
но стартовете с други пилоти аа- 
доха абсолютно същия резултат - 
безпроблемни победи с огромна 
преднина пред Конкуренцията! При 
това тактиката е направо елемен- 
тарна. Веднага след старта на- 
тискате аПегигпег-а (за разлика 
от други подобни игри В Насег той 
работи неограничено) и буквално 


за половин обиколка ще 
отКъснете останалите 
на безнадежано разстоя- 
ние. След пова единстВве- 
ната Ви по-сериозна грижа 
остава да стигнете нев- 
редими до финала. В инте- 
рес на истината именно 
това е и най-големият 
проблем на част от писти- 
те, но с малко повече Внима- 
ние и избягване на прекалено 
рисковани маневри няма да 
изпитате особени затрудне- 
ния с оцеляването. Самите 
Катастрофи не Водят 90 
“Сате Оуег”, а само отне- 
мат ценни секунди. Както 
Вече споменах, от тях ще 
имате предостатъчно и мо- 
Жете без проблем да си поз- 
Волите 1-2 блъсКания на 
състезание без да рискува- 
те челната позиция. Всич- 
Ко това прави играта иде- 
ална за начинаещи геймъ- 
ри, но опитните Меед (ог 
бреед Ветерани ще се по- 
чувстват леко измамени, 
защото само за 1-2 дена 
Вече ще са спечелили Всички 
награди В зпа/е рауег Ккампа- 
нията. Радостното В случая 
е, че е помислено и за Време- 
то след спечелването на ли- 
гата, Което, както разбрах- 
те, става доста бързо. Маги- 
ческата думичка, Която спася- 
Ва играта от провал, се нари- 
ча “мрежова игра”. 


Васег предлага 
изключителен пир! ауег 
и със сигурност ще стане 
един от хитоВете по геймКлу- 
бовете. Творбата на |исазАп 5 при- 
тпежава ВсичКо необходимо, за да 
спечели сърцата на любителите на 
мрежовите игри: добре изпипани 
пусти, напълно равностойни Вози- 
ла, достатъчен брой различни над- 
превари. Като добавите и обстоя- 
телството, че играта Все пак е на 
тема Заг УМагв нещата започват 
да изглеждат повече от добре. Ос- 
тава само съжалението от не осо- 
бено сполучливия зпа!е рауег, защо- 
то иначе Заг Ууагв: Ерводе 1 Насег 
щеше без никакви проблеми да ста- 
не абсолютният лидер сред екшън 
ралитата за доста Време напред! 
Никола ДърпатоВ 
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Защо точно аз? Не можеше ли Рнамот Мепасе, е желател- 
някой друг от Колегите ми са се но са сте гледали филма 
занимава с това чудо? С Какво съм > преди това. Иначе ще срещ- 
заслужил да тествам Тпе Рпапот  нете доста места, Където 
Мепасе?... Момент! Маш се поуВля- дълго ще се чудите Какво 
Кох и се Вживях В ролята на адаша > почно се иска от вас. Прос- 
Икономов, Който само преди месец то програмистите са зало- 
се окайваше почти по същия начин  Жили презумцията, че Всич- 
за Веа!домп. Горчивата истина е, Ки геймъри ще изгледат Ер!- 
че положението със Маг М/агв: „ зоде 1 по Кината и играта 
Ерводе 1 Тпе Рпапот Мепасе е по- само трябва да послужи за 
добно с малката разлика, че причи- > повторно преживяване на 
ните за всеобщото нежелание на > наш-Ключовите приключения 
колегите да пишат за тази игра са > на Куай Гон-Джин и Оби-Уан. 
съвсем други :-) Както Вече споменах, ще 

Още В самото начало искам да > поемете ролята на младия 
предупредя Всички геймъри, Кошто > ожедаш Оби-Уан Кеноби, 
се изкушават да си Купят това Който заедно със своя учи- 
заглавие: тел Куаш Гон-Джин се општ- 
са Ва да постигне мирно реше- 
Не пускайте играта преди дена спора между Търгов- 

да сте гледали филма! ската федерация и Кралица- 

За това има обективни причини: та на планетата Небу. Ва- 
първо, Тпе Рпапот Мепасе следва  шето участие започва на 
стриктно сюжетната линия на ед- > борда на флагманския Кораб 
ноименния филм. Това означава, че на Търговската федерация, 
рискувате сериозно да си развали- „Където ще се опитате да 
те удоволствието от новата > Водите преговори с лидери- 
творба на Джордж Лукас, ако изиг- те на могъщата организа- 
раете играта преди да сте гледа- ция, Които са наложили 
ли филма, защото ще знаете с г0- > търговска и Военна блокада 
леми подробности Какво предстои > на Небу и очевидно се гот- 
да се случи на големия екран! Вто- > Вяп за сухопътна инвазия. 
ро, за да играете успешно Тпе За нещастие преговорите 

1 се оказват доста Кратки и 
безрезулматни и съвсем 
скоро ще трябва да посег- 
нете Към по-ефективни ме- 
тоди от типа на лазерния 
меч, за да принудите алчни- 
те търговци и пехните 
тъмни покровители да се 
съобразят с Вашата несък- 
рушима Воля за мир... Сега, 
радва - | ако съм гаден, ще Ви разка- 

из щ Жа и цялото съдържание на 
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ТИ ме онев: Ролабиен ЕВВТопи аи 
00 играта и съответно на ехспапревгане Т-14-с -БЕНАН 


32 МВ ВАМ. 30 Маео филма :-))... Честно Казано, 
( изкушението е голямо, но 


Репит 2 


рискът да бъда линчуван от тези, 
Които Все още не са гледали фил- 
ма, е прекалено голям. 

Иначе авторите на играта са 
заложили на изпитана рецепта, Ко- 
ято със сигурност ще се хареса на 
повечето фенове: 


Тпе Риамот Мепасе 
е игра В стил Тот ВКащег 


Предполагам, че Всички Вече се 
досещате Какво ще Видите на ек- 
рана. За малкото незапознати с 
хитовата поредица на Ейоз ще 
отбележа, че става Въпрос за три- 
измерен асйоп адуетиге. Както и В 
ТотЬ Найег, е използвана перспек- 
пиВва зао главата на героя, пака че 
Винаги ще можете да гледате В 
едър план Оби-Уан. Основните но- 
ВовъВедения са, че ще разполагате 
и с могъщ помощник В лицето на 
Куай Гон-Джин, Който често ще 
Върши по-голямата част от мръс- 
ната работа по прочистването на 
нивата от най-разнообразните га- 
дини, опитващи се да предотВвра- 
тят Вашата миротворческа мисия. 
Противниците, разбира се, са зае- 
ти изцяло от филма и няма да се 
сблъскате с абсолютно нито един 
злодей, Който не се среща и на го- 
лемия екран. Друга новост е Въз- 
можността да си говорите с най- 
различни персонажи. Тези Контак- 
ти понякога са много Важни за раз- 
Воя на събитията на еКрана, така 
че е добре да не пропускате нито 
една Възможност да си полафите с 
някой робот или приятелски наст- 
роено извънземно :-) Самите разго- 
Вори се провеждат по познатата 
система тшр!е сПпосе, но поне Във 
Видяното от мен не забелязах да 
има някакво особено значение Как- 
Во точно Казвате. ТаКа или иначе 
ще Ви се наложи да употребите 
Всички предвидени реплики и съот- 
Ветно да получите Всички необхо- 
дими отговори на Вашите въпроси. 
По този начин ГисазАпз са избег- 
нали Възможността са попаднете 
В задънена улица, защото не сте 
избрали правилния начин на поведе- 
ние спрямо Вашия събеседник, но за 
сметка на това самите разговори 
са сведени до филмчета с лек ин- 
терактивен елемент. А специално 
тук играта би могла да предложи 
богати Възможности за нещо не- 
Виждано до този момент В жанра. 
Само си представете Как биха из- 


глеждали нещата, ако В 
зависимост от Вашето 
поведение имаше Въз- 
можност да решите 
проблемите по съвсем 
различни пътища. За съ- 
Жаление за такива екс- 
три Вероятно не е има- 
ло Време, а и Джораж 
Лукас може би не е дал 
разрешение за големи 
промени В сценария на 
играта, Която трябва 
да пресъздаде макКси- 
мално авглентично ап- 
мосферата на филма. 
Иначе Тпе Рнамот 
Мепасе определено е из- 
пипана игра. Графиката 
е доста добра, екшънът 
е бърз и не прекалено 
труден, има дребни за- 
гадки, Които ще Ви по- 
могнат малко да си раз- 
движите и сивите мо- 
зъчни Клетки, а звукът 
е просто феноменален. 
С подходяща звукова 
Карта и озвучителна си- 
стема ще се почувст- 
Вате направо Като В 
елитен Киносалон още 
повече че музиката и 
ефектите са заети ди- 
ректно от филма. По 
Време на теста се 
сблъсКках само с аба 
дребни “ недостатъка: 
позицията на Камерата 
не Винаги е най-удачна- 
та и понякога лесно мо- 
же да загубите ориен- 
тация (Което донякъде 
се оправя с чишт). В то- 
Ва опношение вече сме 
Виждали доста по-добри решения 
Като Негейс 2. Другата слабост е 
линейното дейстВие, Което оче- 
Видно е направено умишлено и Ве- 
роятно следващите игри на тема 
“аг Ууагз няма са се подчиняват 
толкова строго на ограниченията, 
наложени от сюжета на Ерводе 1! 
Най-накрая искам да Ви дам и 
няколко чишта, Които определено 
помагат по Време на ажедайската 
Ви мисия. За да ги активирате, на- 
тустете “Баскзрасе" по Време на 
игра. На екрана ще се появи поле. В 
него Въведете Кодовете: 
пот аБоуе - премества Камерата 
над главата на Оби-Уан 


паидту паид!у - премества Каме- 
рата зад главата на Оби-Уан 
гатдивеп - превръща Ви В Кралица 
Амидала 
Гатрапака - превръща ви В Панака 
гатдидоп - превръща Ви 6 Куй-Гон 
Гато! - Връща Ви обратно Към Оби- 
Уан след предишните чийтоВве :-) 
КШ те пош - самоубийство - едва ли 
ще искате да го пробвате, но Все пак 
репесйоп - играта поема стрелба- 
та вместо Вас 
згоито - ВсичКо се забавя страшно 
Беуола спета - Включва екрана В 
специален “Кино” режим 
дме те Ше - Връща Ви пълен живот 
Никола Дърпатов 


маше няКога Време, Когато 
|--с. просто да инстали- 

раш дадено заглавие, да зах- 
Върлиш ръководството Ком него и 
да започнеш същинската игра. За 
щастие, през последните месеци 
можем да се освободим от тази 
носталгия и да станем свидетели 
на Възкръсването на някои забра- 
Вени Жанрове и добре балансирания 
геймплей. Пример за това е продук- 
тът на 2ррег егасле - Несой. 
Когато дузина бивши създатели на 
професионални Военни симулатори 
решат да опитат Късмета си В лу- 
дия свят на игрите, резултатът е 
удар В десятката още от първия 
изстрел. Е, историята не е плод на 
богато Въьображение, но за сметка 


на това е В унисон с традициите В. 


Жанра: 

В близкото бъдеще, Меда Согр 
контролира ВсичКо... Нейните Ком- 
пютри, ръководени от изкустВения 
си интелект, авпоматизират ця- 
лата технология и създават робо- 
тизирани машини, способни да за- 
доволяват производствените нуж- 
ди на Корпорацията-гигант. Оп 
този момент човешКият фактор 
няма никаква стойност. Уплашени 
от неетичната политика на Компа- 
нията, работниците се опитВваго 
да пренастроят модулите на ма- 
шините, но резултатът е потре- 
саващ - хората Вече представля- 
Ват заплаха. Човечеството е пред 


пълно унищожение, а бездушните 
създания заемат Всички негови 
предишни фунКцич. Малка група от 
оцелели програмисти успява да се 
сдобие с прототип на танк, Който 
е единствената и последна надеж- 
да за спасяването на сВета от 
"обезумялата” Меда Согр. 

Какво Все пак представлява 
Несо!? Това е чудесен екшън, В 
който се изявявате Като най-поа- 
ходящия бунтоВник, способен да 
управлява 20-тонен танк. Думата 
“танк” обаче не е съвсем точна за 
това, с Което ще си имате рабо- 
та. В процеса на игра ще имате 
Възможност да правите значител- 
ни модификации, превръщащи тан- 
Ка В амфибия или подводница. Мо- 
Жете да наблюдавате и Контроли- 
рате танка по два начина - ако из- 
берете изгледа от Кабината /15! 
регвоп/, няма да се наложи непре- 
Къснато да настропйвате Камера- 
та. Този Вариант е удобен за пър- 
Вите мисии, но за да бъдат манев- 
рите по-прецизни ще трябва да се 
спрете на погледа /ЗгФ регвоп/ из- 


Вън машината. 

Действието се развива В прек- 
расно оформен свят, Където Всич- 
Ки модерни ефекти на 30-ускори- 
телите са налице, създавайки 
страхотна атмосфера. Това с пъл- 
на сила Важи за еКксплозиите и сле- 
дите, оставяни от ексцентрични- 
те оръжия, с Които е екипиран ва- 
шият Ваше Рогсе Тапк (ВЕТ). Може 
да прозвучи невероятно, но Весо! 
изглежда прилично и на зоймаге 
гепдегег, стига да го пуснете на 
Висока разделителност от порядъ- 
Ка на 640х480. Нивата са доста 
разнообразни. Започвате на полу- 
пустинен остров, ще мерите сили 
с противниците си В подножието 
на актиВен Вулкан, Високо В засне- 
Жена планина или дълбоко под Вод- 
ната повърхност. Общият брой на 
Кампаншите е шест, като Всяка се 
състои от средно пет мисии. 

Едно от иначе малкото разоча- 
роВания В тази игра идва от звуко- 
Вите ефекти. Много често се случ- 
Ва са бъдат заглушени оп музика- 
та. На няколко пъти ми се налага- 


| ЕЗИКА па а 1 
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ше да правя пренастрошки В : 
ОрПопз менюто, но след Вре- А 


ме звуците отново почти „е. 


изчезваха. Като цяло те са 
доста добри, танкът бръмчи 
различно В зависимост ог 
модификацията, а оръжията 
звучат убедително. Ако има 
нещо наистина дразнещо, то- 
Ва определено са инструкциите, 
Кошто получавате от шефовете 
си за настоящата мисия. В случай 
че по някакво стечение на обспоя- 
телствата разберете за Какво 
става дума, непременно ще си зада- 
дете Въпроса: От що за Кретени 
получавам заповеди? Актьорите се 
престарават с интонацията, а и 
Връзката с пях Като че ли се осъ- 
щестВява посредством родните 
телефонни линни. 

Не по-малко неразбираем е ал- 
тернатиуиВвният текст. Написан е с 
такъВ дребен и нечетлив шрифт, 
че е необходим дългогодишен опит 
на начален учител, за да бъде лес- 
но асимилиран. 

Дотук с Критиката, ред е на 
добрите думи за геймплея. Весо! е 
много бърза и забавна игра, а пове- 
дението на Вражеските единици 
може да изненада всеки със своя А. 
ОбикноВено заглавията от пози 
тип използват тактиката са Ви 
затрупват с противници наведнъж. 
Не че това не се случва и при 
Несой, но програмистите са се 
потрудили да избегнат мелетата 
максимално, Като сега повечето 
опоненти дебнат от засада. Други 
ще се Крият зад обекти, Когато 


получат известни поражения, а 
трети просто ще се движат неп- 
рекъснато, Което ги превръща 6 
по-трудни мишени. Не ме разбирай- 
те погрешно, няма нищо сВръхин- 
телигентно В стратегията на про- 
тиуиВниците, но определено е по- 
добраот тази В повечето зпосег-и. 

Най-интересното В Несой е 60- 
гатият арсенал от футуристични 
оръжия. Започвате с нещо като 
енергийно пушкало, което съвсем 
скоро можете да ъпгрейдвате В 
страховито плазмено кълбо. Стан- 
дартните ракети са добър избор 
за наземни ВражесКи машини и пос- 
тройки, а самонасочващите се па- 
Ват задоволителни резултати и 
при стрелбата по хеликоптери. Ла- 
зерите са два Вида и са далеч по- 
ефективни дори от портативната 
атомна бомба, Която за съжаление 
не е чудото, Което си представях. 
Общият брой на оръжията е 18, 
твърде много, за да бъдат описва- 
ни поотделно пук. 

Управлението е семпло ш са не- 


обходими не повече от десе- 
тина минути, за да свиКне- 
те с него. С Клавиатурата 
се извършват основните 
маневри на танКа, но и из- 
ползването на джойстик за 
тази цел е Възможно. Миш- 
Ката придвижва оръжейната 
система на ВЕТ напълно неза- 
Висимо от ходовата му част. 
Може да имате незначителни 
проблеми, Когато управлявате под- 
Водницата, тъй Като тогава посо- 
ките за придвижване стават 
шест, Вместо нормалните четири. 
Обобщено, проблемите с Несо!! 
са съвсем миншмални и бързо се 
свиква с тях. ЕдинстВено Крат- 
костта на играта може да е при- 
чина за по-сериозно разочарование. 
За сметка на това съм убеден, че 
ниКак няма да Ви е лесно да мине- 
те макар и малкото на брой нива, 
тъй Като сложността им рязКо се 
увеличава с Всяко следващо. 
Ако сте любител на интензивни 
и ефектни игри, Весо! ще ви доне- 
се приятни мигове поне за една 
седмица. Освен това не са много 
новите заглавия, Кошто могат да 
ВърВвят повече от прилично на по- 
остарели Компютри и то без 30- 
Карта. При положение, че от дълго 
Време търсите нещо различно и 
достатъчно Качествено, с чиста 
съвест мога да Ви препоръчам то- 
зи невероятен дебютен продукт 
на 2ррег легасйме, разпространя- 
Ван от Еесиопкс Апв. 


ИВан Георгиев 
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ФА пмулаторите на Моуа|одс 
Винаги са били най-извест- 
ни с едно нещо - че са ад- 

сКи лесни за усвояване. В това от- 
ношение третото издание на Е-22 
Цапита определено не прави изк- 
лючение. Ако сте прохождащ почи- 
тател на авиационния Жанр, тази 
игра при Всички положения ще бъде 
едно добро начало, преди да се по- 
сегнете Към ултрареалистичните 
заглавия от пипа на Еасоп 4.0. Ако 
трябва с три думи да характеризи- 
рам тази игра - тя е Красива, ди- 
намична и неагажираща. В случай 
че сте закоравял Ветеран В компю- 
търните > авиосимулации, “Който 
търси максимална близост до ис- 
тинските бошни условия, по-добре 
да не се захващате с Е-22 Пампта 

3. Просто играта ще Ви се стори 

тВърде лесна и нереалистична. Аз 

обаче не съм чак такъв фанатик на 
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симулатор на Е-22 Цан та 
„производител 
Моуа!од!с 
мулу.поуаюд!с.сот 
„ изисквания. 


Репит 200 
32 МВ ВАМ и Окес“« 6.1 


игри | симулатор 


тема реализъм и смятам, че симу- 
латорът си е много готин. Който 
исКа да се прави на боен ас, да си 
ходи В пилотсКкото училище В Дол- 
на Митрополия. Е, Вероятно няма 
да се Качи на Р-22, но може да по- 
Кара някоя Витлова браКма, 6 слу- 
чай че се намери малко Керосин за 
нея :-) 

В Е-22 ще можете да се запоз- 
наете отблизо с най-модерния изт- 
ребител, създаван В Което и да е 
авиоконструКторско бюро В света. 
Както сигурно отдавна сте се 90- 
сетили, става дума за свръхзвуко- 
Вия самолет Е-22, построен ог 
американския Военен концерн Лок- 
хийд Мартин по невидимата техно- 
логия "стелт". Доста странен е 
фактът, че един изтребител, Кой- 
то ще бъде приет на въоръжение 
едва след шест години и същест- 
Вува само Като прототип, е цент- 
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рален "герой" В толкова много Ком- 
пютърни симулации. Може би само 
Ветеранът на американските ВВС 
- легендарният изтребител Е-16 - 
е получавал повече внимание оп 
производителите на игри. Нека не 
забравяме все пак, че Е-22 е нещо 
революционно ноВо, Което Всеки 
фен на авиосимулациите би исКал 
да опита. 

Така че 


добре дошли на борда 


на първия изтребител, който е 
невидим за вражеските радари и 
може да развива сВръхзвукова ско- 
рост, без да използва своята су- 
пертяга, популярна повече Като 
айегигпег. За разлика от щурмовия 
самолет Е-117 Ма Памк и бомбар- 
дироВача В-2 Зр!!, новият Е-22 не 


н мзтвотпо 


е напълно неуловим за локаторите 
на врага. Просто радарите на про- 
пивовъздушната отбрана и на про- 
пиувниковите изтребители прихва- 
щат Вашия самолет по-трудно и 
на по-Къса дистанция. В повечето 
случаи обаче те разбират за Ваше- 
то присъствие, едва Когато ги 
поздравите с ракетен салют. Този 
факт още Веднъж трябва да ви на- 
Веде на мисълта, че играта 
съдържа повече аркадно пукане, 
отколкото елементи на симулатор. 
Най-често Вашите Врагове се 
оказват безпомощни мишени, Кои- 
то стават на пух и прах много 
преди да сте ги Видели отблизо. Но 
Какво да се прави, такива са пра- 
Вилата на съвременния Въздушен 
бош. Изглежда Времето на Вирпуоз- 
ните лупинги и авиационни маневри 
безвъзвратно потъва В миналото. 
За да можете да Вкусште напъл- 
но от арКадния стил на игра, в Е- 
22 са Въведени няколко Варианта 
за зареждане на самолета с оръ- 
Жия - стандартен, Вътрешен, вън- 
шен и мегатоВвар. Последната Ком- 
бинация позволява са натоварите 
на борда си арсенал, на Който и ра- 
Кетен Крайцер би могъл да завиди. 
Става дума за нещо от сорта на 
30-шна самонасочващи се ракети 
Въздух-вВъздух или петнайсетина 


» 


Въздух-земя. Вероятно можете да 
си представите за Какво поголовно 
пукане става дума. Ако обаче пред- 
почетете “Вътрешния” Вариант 
на зареждане с оръжия, ще бъдете 
много по-незабележим... 

Нао-хубавото нещо В цялата иг- 
ра обаче е 


Възможността да хвърля- 
те термоядрени бомби 
Е-22 Паптпта 3 ще Ви позволи да 
изпитате садистичното задоволс- 
тво, Което може би са чувствали 
пилотите, бомбардирали Хирошима 
и НагасаКи през Втората свепоов- 
на Война. Всъщност симулаторът 
на МомаГодс не е първият, Който 
позволява атомни бомбардировки, 
но определено е ги е направил най- 
ефектно. Ще можете да се полюбу- 
Вате КаК 10-Килотонният такти- 
чески термоядрен заряд разцъфпя- 
Ва В гигантска огненочерВвена гъба 
и изгаря Всичко на територия от 
20 КВадратни мили. А ако съзерца- 
Вате това страховито зрелище опа 
твърде близо, можете да се окаже- 
те изпечен Като неделно барбекю В 
собстВената си пилотска Кабина... 
Иначе арсеналът на Вашия Е-22 е 
стандартен - противовъздушни 
АМВААМ и Зпдеулпдег, ангирадарни 
АСМ-88 НАНВМ, известни също Като 
ракети “Възбух-покрив” 
от ГорнобансКки тип, не- 
управляеми и самонасоч- 
Ващи се бомби с КонВен- 
ционален заряд ш т.н. 
Играта ще Ви изпра- 
ти да Воювате по целия 
свят. Първо В Индонезия, 
после идва ред на Чад и 
Судан, КолсКия полуост- 


ров, Алжир, Филипините, Йордания и 
Сирия. На Края на ВсяКа опделна 
Кампания си устройвате по един ма- 
лък термоядрен Апокалипсис. Основ- 
ните Ви Врагове ще са добре позна- 
тиуте изтребители руско производс- 
тво. Ще се сблъскате обаче и с ня- 
Кои доста по-рядко срещани самоле- 
ти Като ЕА-6В Ргомег шВедския 
ЗААВ Спреп и Все още разработва- 
щия се ЕЕ-2000 известен повече Ка- 
то ЕВрофайтър. 

В графично отношение играта е 
Върхът. За щастие, хората от 
Моуаодс са престанали да усъ- 
Вършенстват своя стар графичен 
интерфейс Мохе!, добре познат от 
Сотапспе и Пейа Рогсе. Програмис- 
тоте са преминали изцяло Към 
триизмерна платформа, която е 
базирана на многоъгълници и под- 
държа Всички познати 30-ускори- 
тели. Освен Всичко друго автори- 
те на играта са създали невероят- 
на атмосфера. Ще забележите, че 
8 хода на една-единствена мисия, 
метеорологичните условия могат 
Коренно да се променят. Например 
излитате 6 ясен, слънчев ден, но 
изведнъж всичко притъмнява и око- 
ло Вас се разразява страхотна бу- 
ря. Когато летите през дъжд, мо- 
Жете са Видите Как Капките се 
размазват 6 стъклото Ви, да чуе- 
те тътена на светкавиците и 90- 
ри да ги Видите Как прорязват пом- 
ръкналото небе... Изобщо графика- 
та е като слънце. 

За Жалост, ако сте трениран 
геймър, няма да можете да 0 се 
радвате дълго. Просто ще превър- 
тите играта за един, максимум 
два дни. 

Морган Кроу 
| 
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очно четири часа преди ново- 

| то списание да бъде готово 
за печат получихме В редак- 
цията отдавна чаканото Копие на 
новия хит Ма Апд Мадс МП на 
Компанията Меуу Мопд Сотршйпа и 
решихме да освободим местенце 
за един светкавичен Кратък прег- 
лед. Предишната шеста част има- 
ше няколко много досадни слабос- 
ти, кошто бяха масово Критикувани 
от геймърите, Включително чрез 
сайта на разпространителя на иг- 
рата 300. Още тогава отзивите 
бяха следени много Внимателно и 
бе твърдо обещано, че Всички 
обективни Критики ще бъдат от- 
четени ши слабостите ще бъдат 
отстранени - пова допълнително 
подхранваше мойто любопитство. 

За малкото Време, Което имах 
на разположение, бе невъзможно да 
си оформя няКаКВа по-пълна предс- 
тава за играта, но поне предвари- 
гплелните ми Впечатления потВърж- 
дават, че Меум УуопЯ Сотрийпа са 
изпълнили обещанията си и новата 
игра ще се окаже още по-интерес- 
на и Вълнуваща. 

Действието В Май! АпЯ Маас 
М! се развива след Края на седма- 
та (секретна) Кампания на Негоез 
о! Мю!! апЯ Мадкс |. НеКкромансери- 
те бяха победени и трябваше да 
започне бавното и трудно Възста- 
новяване на Ега а. Едно от гра- 
ничните Владения Все още е без 
Владетел и Гог Магкпат, натова- 
рен с грижата по поддържането на 
реда В Кралството, решава да ор- 
ганизира съзтезание - Зсауепдег 
Ним на трудно достъпния Етега!д 
15апд. Победителят В съзтезание- 
то ще стане пълноправен владе- 
тел на областта и ще получи сво- 
ите права и задължения по Възста- 
новяването на държавата. Всъщ- 
ност това състезание е 1шопа! за 
тези, Които за първи път се запоз- 
нават с поредицата и Към групата 
на вашите герои е присъединено 
МРС със задача да Ви разведе Като 
екскурзовод по Всички интересни 
места и да ви обясни Кое, Как и по 


Колко пъти се прави. Ед- 
Ва след Като спечелите 
състезанието (Което 
не е никак трудно), ще 


получите доКументите 
си за Всгпъъпване Във 
Владение и това Вече е 
началото на истински- 
те ви приключения! 

Първото Впечатле- 
ние за новостите ще 
получите още при само- 
то стартиране на иг- 
рата - поддържат се 
някои основни 30-ефек- 
ти, което значително 
подобрява > графиката 
без да повишава преко- 
мерно много системни- 
те < изисквания (30- 
ефекти и 30 епоте са 
различни неща и могат 
да съществуВат самостоятелно. 
ММ МП! е много сложна, с многоб- 
ройни подвижни фигури и огромни 
отКрити пространстВа - ако Всич- 
Ко това бе реализирано с използва- 
нето на 30 епапе, Вероятно и су- 
перкомпютрите на Пентагона биха 
се оказали маломощни за нормална 
игра). Освен това със сигурност 
ще Ви направи Впечатление и нали- 
чието на нови Класове ("е!, гапдег, 
топк), Както и на нови раси - може 
да имате дори гоблини В групата 
сш! 

От самия сдатерау на пръв пог- 
лед Като че ли не може да се очак- 
Ва нещо ново, интерфейсът изг- 
лежда същият, но бързо ще се убе- 
дите, че не е така! Практически 
еднакВият интерфейс може само 
да ние от полза при такава слож- 
на и Комплексна игра, но много ско- 
ро ще започнете да забелязвате и 
подобренията! Помните ли напри- 
мер началото на ММ М - Как гоб- 
лините Ви нападат 8 самото село 
и жителите най-спокойно продъл- 
жават са се разхождат наоколо и 
да се пречкат В краката Ви? Сега 
Вече противниците нападат и мир- 
ните жштели, а пък градските 
стражи се Включват акгивно В 


битката! Друга новост - МРС-та- 
та (тези, Кошто се разхождат по 
улиците) Вземат доста по-активно 
участие В действията - много оп 
тях биха Ви продали нещо полезно 
цли дори биха се съгласши на бар- 
терна сделка, а може да Ви дадат 
и ачез! или да Ви предложат съдру- 
Жие за някое съвместно "меропри- 
ятие”. Няма начин да не забележи- 
те няколко нови и доста полезни 
магии Както и наличието на допъл- 
нителни зкШв и допълнителни сте- 
пени за повишаване на уменията. 
Нямах Възможност да проследя 
Как по-нататък ще се развива 
действието, но производителите 
ни уверяват, че играта е значител- 
но повече “аиез!"-ориентирана за 
сметка на прекалено многобройни- 
те битки В предната част. И поне- 
же стана Въпрос за битките - мо- 
Жжете са ги Водите Както В реално 
Време, така и на ходове - но пак за 
разлика от предната част В този 
случай по Време на Всеки ход има- 
те Възможност да направите и 
пет стъпки “маневриране” - на 
пръв поглед дреболия, но е страш- 
но полезна, Когато се научите да я 
използвате пълноценно! 
Генко Велев 


одината е 1992. От мно- 
|: Време на пазара не е 

излизала нито една 906- 
ра биткаджийсКа игра, Която 
да спечели фенове, готови да 
пуснат повече от десетина Же- 
тона 8 игралния автомат. Всич- 
Ки се трупат около Зиее! На ег 
Пи обсъждат Кога ще излезе по- 
редният ъпгрейд от САРСОМ. В 
същото Време 6 Компанията 
Мюамчау започват работа Ед Вооп 
(програмист) и чЧопп Торгаз (ху- 
дожник). Виждашки свободната 
ниша на гейшмърския пазар, те 
планират да направят екшън, В 
който главен герой трябВа да 
бъде не кой да е, а самият Жан 
Клод Ван Дам! Но програмата на 
господин Кървав Спорт не позво- 
лява това и таКа за добро или 
лошо, този проект пропада. 
Като алтернатива се ражда 
Мопа! Кота!. Веднага след и3- 
лизането си на арКаден авто- 
мат, новата игра печели мно- 
гобройни фенове и... още тол- 
Кова противници, представля- 
Вани нао-Вече от разгневени 
родители, разтревожени за 
правилното Възпитание на сво- 
ите деца. Разгорещените де- 
бати стигат дори до Сената 
на САЩ, но докато мама и 
татко пълнят джобовете на 
адвокати, децата им пускат чет- 
Върт долар за поредния опит да раз- 
громят четириръкия Сого :-) 

Мопа! Котба! придобива същата 
популярност и В ЕВропа, но В няКоц 
държави е допусната само цензури- 
рана Версия, В Която липсват реки- 
те от Кръв и довършителните дви- 
жЖения (Еага! ез). Това не се отнася 
за Компютърната Версия, Която, не 
се различава от тази на агсайе. 

През 1994 година се появява 
МК, чиято графика вече не е пол- 
Кова реалистична, но съвсем не 
значи по-лоша. Звуците са все та- 
Ка смразяващи, а самата игра по- 
бърза. Освен това Вече се забеляз- 
Ва наличието на история, Която 
става основа за направата на три- 
логия игрални филми. МК и до днес 
се смята за най-добрата част на 
поредицата. РС-Вариантът буквал- 
но смазва доста бъгавите трансла- 
ции за Зеда Сепез!в и Зирег Ми(епдо. 


Нещата тръгват надолу: 
През лятото на 1996 г. излиза 


т. 


така очакваният МКЗ. Запазени са 
повечето от характеристиките на 


МК2, но играчите не харесват 
твърде комичните Рагаез и пред- 
Варително програмираната Комбо 
система. Още същата година 
Момау прави две ъпгрейд Версиц 
(Ойтае МКЗ и МК Тподу), Кошто 
Вместо да оправят бъговете пра- 
Вят положението още по-плачевно. 

1997 г. е нац-вВажна. От фен- 
страниците 6 Интернет става яс- 
но, че още един Мопа! Котра!, ба- 
зиран на старата 20-система, е 
обречен на провал. Тогава Ед Вооп 
и уойп ТоМаз се разделят Като 
екип. Ед се заема с МК4, а Уойп 
прави МК Мушопосев: Зиб-2его, Кой- 
то е доста различен от ВсичКи се- 
риц до момента. Мамау завършват 
компютърния Вариант, Който тряб- 
Ва са бъде пуснат В продажба 90 
есента на 1999 г. Тъй Като това 
заглавие доста заКъсня с премие- 
рата си за РС СО-КОМ, наш-Веро- 
ятно ще се отличава с полагащи- 
те се ексклузивни добаВки Като но- 


Се 
Кето 


4 
(20 
(00 


Ви нива и подобрена графика. 

Ще си позволя отклонение 
от същността на ретрото, 
за па опиша бегло новите 
три игри, Които ще Видим на па- 
зара: 
МК Сой - Ужасният МК4 за 
Всички домашни системи е при- 
чината за тази нова Версия, коя- 
то Като начало ще Видим на но- 
Вата > Конзола на > зеда - 
Огеатса!, а по-късно и за РС. 
МК: Зреса! Рогсез - Както 
МКМ:82, това ще е нововъВеде- 
ние В жанра, подобно на ТотБ 
Н4ег. В главните роли са Зопуа и 
Мах, Които ще се борят срещу 
познатия ни рецидивист Капо и 
Всички останали от тперористич- 
ната му организация Тпе Васк 
Огадоп. Версията за РС е пот- 
Върдена. 

МК5 - Излишно е да Казвам, 
че това е най-очакваната от 


та на тази серия е най-добре 
пазената тайна от Мюмау. 
Всичко, което се знае, е, че иг- 
ралният авпомат МК5 ще из- 
ползва нов хардуер, 4 пъти по- 
бърз от този на МК4. В пос- 
ледните си интервюта Ед 
Вооп уверява, че МК ще има 
Версии и за Всички домашни 
системи, Като този път няма 
да има разочаровани. 

Повече информация на български 
език за новостите от света на 
Мопа! Котра!, можете да намерите 
на следния Интернет > адрес: 
пур://тетрегв.хоот.сот/тк В9/. 

Вероятно са Ви направили впе- 
чатление честите аналогии между 
Версиите за игрален автомат и 
РС. Длъжен съм да отбележа, че 
Мопа! Кота! е игра, Която се пра- 
Ви от Мюмау само за аркадни ма- 
шини, Които (по редица финансови 
причини) не са особено разпрост- 
ранени у нас. Така българският гей- 
мър е принуден да се задоволи с 
това, Което Вижда на екрана си 
Вкъщи. По правило Компютърните 
Версии, разработвани под лиценз 
от други фирми, много се доближа- 
Ват до оригинала (с изключение на 
Мка), а с появата на все по-добри 
графични Карти, не е изключено 
предстоящите заглавия да са дори 
по-качествени от своя първообраз 
на агсаде. 

Иван Георгиев 


трите нови игри. Разработка- 4 


30-екшън/симулатор 


ОшВаде Емепаптеп! 
умлм.ошгаде.сот 


Репиит 266 
32 МВ НАМ, 30 Мдео (>4 МВ 
ВАМ), 4хер- ВОМ, 500 МВ НОО 


брой Втори от 
тази година нап- 
равихме анонс за 


дългоочакваната трета 
част на хитовата серия 
Оезсег!. Сега, 3 месеца 
след първоначално обя- 
Вената дата, финална- 
та Версия най-сетне е 
готова и феновете на 
играта най-сетне ще 
могат да се насладят 
на еано ефектно заВръ- 
щане на Оезсеп!. Както 
знаете, Оезсеп! 3 няма 


НгееЗрасе, тъй Като две- 
те игри се разработват 
от различни фирми и не 
бива да се правят Какви- 
то и да било сравнения 
между тях, За разлика 
от Нгееедрасе, този епи- 
зо9 е изработен изцяло В 
духа на ризаилляда две 
части и геймплейът е горе-долу съ- 
щият. Това обаче не ва по ника- 
КъВ начин за графиката, тъй Като 
8 Оезсеп! 3 пя е на Върхът на тех- 
нологичната вълна ис едни гърди 
пред Конкурентите. 
Историята заден на дВата 
спътника на Марс - и Дей- 
мос, Които са скри знапи като 


имена на по-запалените играчи, 
тъй като станаха арена на мно- 
ЖестВво хитови игри, между Които 
ши легендарната Ооот (има нещо 


гнило там... нищо, че не е Дания). 
Миньорската > Корпорация РТМС 
(Рядко Тъпи Миньори и Сервитьор 
Вероятно е преводът на българс- 
Ки), Която Ви беше наела В предиш- 
ната част, оглново има проблем с 
Вирусите В роботите си. Не се 
притеснявайте, че и този път ще 
трябва са се правите на екстер- 
минатор и да прочиствате досад- 
ните смахнати Консерви. В този 
епизод фабулата е с една идея по- 
дълбоКа. Ако си спомняте, 6 пре- 
дишната част имаше един тип на 
име Дравис, Който по стечение на 


ч 


А 


нищо общо с Пезсеп!: 


обстоятелствата Ви се явяваше 


работодател и Към Края на втора- 
та част Ви прекарваше (по сведе- 
ние на очевидци, тъй Като аз така 
и не я минах цялата). В новата ис- 
тория топ е В центора да подозре- 
нията и за всичКи е повече от оче- 
Видно, че именно ДраВвис ще бъде 
главният гадняр, без Който просто 
няма как да има 30-игра. За да по- 
щадят червеното на монитора, ав- 
торите са избрали за противници 
не хора или някакви извънземни съ- 
щества с много пипала, а роботи, 
също Както В предишните дВе час- 
ти. 

За разлика от стандартните 
30-екшъни, тук имате пълна свобо- 
да на движението В трите измере- 
ния, Което доближава играта 90 
жанра “симулатори” и Класики Ка- 
то Теглтпа! Меос(у. Въпреки това 
самият геймплей и най-Вече лаби- 
ринтната структура на повечето 


от нивата, я Връщат обратно Към 
групата на 30-екшъните. Няма да 


се спирам поотделно на Всеки оп 
атрибутите, характерни за жанра 
(оръжия, нива и т.н.), но ако все 


пак не знаете Какво Включва поня- 


тието 30-екшън, си Купете Всички 
броеве на РС мания от последните 
6 месеца и ги прочетете по 3 пъ- 
ти. По-интересните  нововъведе- 
ния, Както обичам да ги наричам, 
тук са доста и е Важно да разгле- 
даме именно тях. 

Това, Което със сигурност е 
дразнело Всички играчи (и най-вече 
начинаещите), е безспирното лу- 
тане и тоталната загуба на ори- 
ентация при по-големите нива. В 
Оезсеп 3 този проблем е решен 
много интелигентно. ОсВен Карта- 
та, Която Ви представа опростен 
30-модел на текущото ниво, има- 
те и един незаменим спътник, Кой- 
то отличава играта от Всички 
други заглавия, появявали се досега 
| без Оезсеп! 2 :) /. Това е едно мал- 
Ко роботче-Водач (СшдеВо!), Което 
не е най-добрият събеседник, нито 
боен другар, но е незаменим стра- 


тег и помощник, Когато се 
загубите по нивото или се 
чудите Какво трябваше аа се 
направи за успешно приКключ- 
Ване на мисията (по нещо ни 
напомня на любимия хитър 
В202 от ЗМаг/Магв,). За да 
станете по-интимни прия- 
тели, авторите са предвиди- 
ли Възможност да си го Кръс- 
пуите Както Ви харесва - нап- 
ример на името на домашно- 
то си Куче, учителката по 
математика или просто Ех- 
топетоляндър. Можете да го 
пуснете В действие по Всяко 
Време и да го инструктирате КаК- 
Во да прави: да Ви отведе до след- 
Ващата главна или минорна цел, са 
търси противници, да търси 
Ромегур-и шли да използва някоя 
специална Възможност (като пожа- 
рогасител). Така играта добива 90- 
ри няКакъВ стратегически еле- 
мент, а Като се прибавят и пъзе- 
лите, с Кошто ще се сблоскате с 
течение на историята, може да се 
каже, че Оезсег! 3 е нещо повече 
от обиКновен екшън. 

Ще летите на няколко различни 
Кораба, Всеки от Кошто се Води 
“уникален”. Самият дизайн на ма- 
шините не може да претендира за 
награда за оригиналност, тъп ка- 
то повечето машини приличат на 
изрядно моделирани щастливи три- 
измерни Кофи за боКлук и усмихна- 
ти боКлуджийски Камиони. Явно ес- 
тетиката на бъдещето е свързана 
с отпадъчните материали. 

Играта е разделена на мисии, 
Като Всяка мисия е едно огромно 
ниво. Имате мини-цели, Кошто 
трябва да изпълните една по една, 
за да постигнете главната цел. 
ОсВен главните цели имате и Вто- 
ростепенни, Кошто не е задължи- 
телно да изпълнявате. В тази 
светлина играта силно напомня 
Оиаке 1, Където по подобен начин 
се налагаше да минавате по-дълги- 
те нива на части. За разлика от 
нея, тук липсва постоянното 90- 
садно зареждане през 3-4 сташ ше 
направо учудващо Как се събират 
тези тлъсти нива В паметта. Ако 
станете невинна Жертва на нечий 
ВражесКи бластер, не се налага 
Веднага да натисКате Клавиша за 
Гоад или са преигравате нивото 
отначало. Без абсолютно никакво 
забавяне или зареждане ще продъл- 


Жите играта от последната Клю- 
чоВа точка. Можете да отидете 
там, Където са ви разпарчетосали 
предишния път, да направите инди- 
анско отмъщение и Като похлупак 
да си съберете оръжията, Които 
сте загубили. 

Като стана дума за умиране, 
Веднага ще попитате доколко про- 
глувниците Ви имат шансове за 
оцеляване. Не си мислете, че те са 
с Ю на прахосмукачка Тайфун. В 
Оезсеп 3 е наблегнато особено 
много на А-то на Всички гадове. 
Тези малки гадини бягат много бър- 
зо и при това не забравят непре- 
Късното да Ви целят прекалено 
точно, за да е испина (Все едно 
отсреща е седнал победителят от 
първенството по Ооот |). Всеки 
противник има свой уникален “боен 
стил” - едни са по-подвижни и ма- 
неврени, а други предпочитат да 
Ви изненадат В гръб. Напълно е 
Възможно отначало да Видште зор 
докато им свикнете, тъш Като те 
не бягат само наляво надясно, а се 
щурат като луди навсякъде ОКОЛО 
Вас, като не щадят дори роботче- 
то. Основното Ви предимство 
пред тях е доста сершозният Ви 
щит, докато те умират от само 
няколко почни удара. 

Графичната машина на играта 
прави Впечатление още от самото 
начало. Авторите почти са отрек- 
ли съществуването на графична 
Карта на име Моодоо 1 и са смепт- 
нали за най-добре да започнат от 
абсолютен минимум Нма ТМТ и 
Моодоо 2. Това съвсем не означава, 
че няма да можете да играете иг- 
рата на Карта с по-минимални Въз- 
можности, но ако сте истински, 
Вманиачен на тема 30-графиКи гей- 
мър, Ви препоръчвам още сега да 


замените старото Моойдоо 
с нещо по-актуално. Така 
ще можете да се насладите 
от една спрана на Високи- 
те “режими (чак | до 
1600х1200), а от друга, на 
страхотните спец-ефеКкти. 
За игри от вида на Оезсеп!, 
при Които свободата на 
аВиженията и погледа е 
практически неограничена, 
е трудно постоянно да се 
правят забележителни но- 
Вовъведения. Въпреки това, 
В сравнение с втората 
част, играта изглежда като 
Боинг до първия самолет на братя 
Райт. Най-големият плюс е остро- 
тата на картината, която е пос- 
тигната тук. Дори характерното 
за повечето 30-системи замазване 
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Деща 


ните, Което. 


позволява играта да изглежда забе- 
лежително добре В режими Като 
1600х1200. Това е и максималният 
предвиден режим, но системата, 
Която Вероятно ще Ви трябва, за 
"да пуснете играта 8 таКава резо- 
лЮция, може да се намери само 8 
тайната атомна база под Витоша. 
Авторите съвсем отКровено Каз- 
Ват, че изискванията за система 
са от следващо поКоление, така че 
скромният български геймър ще 
трябва просто да стисне зъби и па 
си държи ръцете прибрани на топ- 
ло място В следващите няколко ме- 
сеца. Разбира се, на щапга Като 
К6-2 с Моойоо 2 ще можете да иг- 
раете задоволително дори В някоц 
от по-претенциозните режими (Ка- 
то 1024х768). Същото се отнася и 
за притежателите на Нма ТМТ. 
Макар и доста тежки, тези изискК- 
Вания не са чак толкова невероят- 
ни В сравнение с Времето преди ня- 
КолКо месеца, Когато специално за 


А 
пе са 


ргемем-то В РС Мама ни бяха изп- 


ратшли бета-Версията 
и изискванията ми изг- 
леждаха направо Косми- 
чески. 

Не мога да не се спра 
ните ефекти, с Които 
програмистите от 
ОшВаде Емепатег! са 
се постарали да напъл- 
нят играта. Освен тра- 
" диционните шарени 
; светлини, Кошто са пре- 
работени и направени да изглеж- 
„бат много по-реално, отколкото 
„при Всички други 30-игри, са доба- 
„Вени и нови хитрини, Които не съм 
“Вождал досега и Кошто несъмнено 
ще станат част от Всяка по-нова 
подобна разработка. Още на първо 
ниво ще се Впечатлите от детайл- 
ността на пламъците и пушеците 
и дори ако се набутате Вътре в 
някой газов облак, ще имате бъз- 
можността да разгледате парата 
отблизо без да се нервирате от 
скапани текстури или изКриВени 
перспективи. За екстремистите 
препоръчвам разходка през огнени- 
те струи, Като за най-запалените 
ще има подарък затоплени руски 
ютии, Които да мушнете на СОМ 
порта и да използвате Като Гогсе- 
ГеедоасК. Друг интересен ефект е 
особеният начин, по Който се изри- 
суват небето и звездите. Ако се 
Вгледате по-Внимателно, ще забе- 
лежите, че при завъртане на погле- 
да звездите изглеждат Като тънки 
линийки, Което е много близко 90 
реалното Възприятие (тойоп 1гайз), 
получаващо се при рязко завъртане 
на главата. 


Интересът на масовия геймър 
несъмнено е насочен Към Възмож- 
ностите за мулгиплейър. Не би 
било изненада за никого, ако ка- 
жем, че Оезсеп! 3 може да се цг- 
рае Както В ТАМ, паКа и В (егпе!. 
Като се има 6 предвиа, че 6 Бълга- 
рия Вече навлизат и БОМ Връзките 
(честито, Кольо), това Вече се 
превръща В една реална алтерна- 
пува на безсънните нощи В КВар- 
талншпе Клубове. Не че Ви убежаа- 
Вам да играете през деня... Така 
или иначе, ако се престрашите да 
се пробвате срещу противниците 
В интернет, ще успановите две 
неща: 


2. странният начин, по Който се 
определят Класациите В Оезсеп! 3 
сървърите: имате точКи за ранг, 


Които се увеличават при Всяка по- 


беда и намаляват при загуба. Ин-- 


тересното е, че Когато играете 
срещу по-силен противник имате 
шанс да спечелите много повече 
точки. Ако пък играете срещу по- 
слаби противници, печелите малко, 
но рискувате да загубите много. 
В общи линши Оезсеп! 3 е едно 
Впечатляващо заглавие. ПоКаза- 
телно е, че още докато пишех ста- 
туията изпитах доста трудности, 
тъй Като постоянно я пусках за ня- 
кой детайл и неусетно утрепвах по 
един час В пуцане по роботи. С две 
думи - забавна игра, Която ще Ви 
грабне от раз. Макар и да не е най- 
оригиналното заглавие, излизало 
напоследък, тя определено ще ус- 
пее да влезе В класациите и да за- 
еме подобяващо място поне за ня- 
колко месеца. 
Георги Пенков, Боян Спасов 


м 


ри омните ли как В един от 
г, / предишните броеве на 
РС Мапа споменах, че 
НАЗВКО пегаспуме са закупили 
компанията Мисгоргозе, но мъдро 
са п оставили свободата на дейс- 
твие да прави хубаВи игри? За го- 
лямо мое съжаление май ще се на- 
ложи са си Взема думите назад - 
поне ако се съди от новата ЗТАН 
ТВЕК-стратегия на Мсгоргозе, 
Вип о! Ме Еедегайоп. Както би 
трябвало да се очаква, замисълът 
на играта е Върху основата на по- 
редицата Мазег о! Опоп, “приса- 
дена" на Заг Тек тематика. Но 
този път се е получило едно голя- 
мо нищо! Отсъстват цял Куп хи- 
тови моменти от Маз(ег о! Опоп и 
те не са заместени с елементи, 
Които да са типични за згаг Тек и 
да придават специфичен облик на 
играта. Наистина, можете да си 
изберете за стартова раса нап- 
ример Кидоп Етрие и Външният 
Вид на Корабите Ви ще е подобен 
на тези от филмите, но само то- 
Ва! Представете си Колко по-инте- 
ресно и ВълнувВащо щеше да бъде, 
ако можехте да качвате Сарат 
Кик на Кораба Епегрпзе и аа го из- 
пращате на трудни и отговорни 
мисии из галактиката! А сега е 
Все едно, че играете нещо на те- 
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Клонинг на Ма ег о! Опоп 
на аг Тгек-тематика 


производител 
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ма Заг Уагв, а Оап 
Мадег и Джедаите ги 
няма... 

Важен момент от 

с: играта е гезеагсп-ът 
на тети технологии - но по-906- 
ре изобщо са го нямаше! На тео- 
рия можете да изобретявате по 
10 технологии В шест области. На 
практика това, Което получавате, 
се нарича примерно "реактор Г, 
"реактор Г", чуеароп !", меароп М" и 
т.н., а Корабите и сградите, Кои- 
то можете да строите, са "ферма 
Г, "кораб |!" и "фабрика М!"; нямате 
дори Възможност да си правите 
собстВен дезап на различни кора- 
би, Което правеше Мазег о! Опоп 
толкова интересна. Освен това, 
за да можете да построште "Ко- 
раб УМ", ще имате нужда от "Кком- 
пютри М", "реактор УМ", Чиеароп М” 
и тн - бъобще пълна липса на 
творческо начало. От невъзмож- 
ността за собствен дездп произ- 
тича и следващият недостатък - 
сКкучните и еднообразни Космичес- 
ки битКи изобщо не могат да се 
сравняват със сраженията, Кошто 
се провеждаха В Маз(ег о! Опоп и 
В Ккошто играчът дейстВвително 
можеше да прилага някаква пак- 
тука и стратегия В заВисимост 
от противника и от състава на 
флотилията си (аз например уми- 
рах от удоволствие Когато успя- 
Вах да пленя непокътнат против- 
ниКоВ Кораб)). 

Дизайнерите на играта са се 


„БИУТЕМ игц 


нее 
шие, 
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опитали да Вкарат интересен нов 
елемент чрез дипломацията - ос- 
Вен основните раси-съперници из 
галактиката са пръснати и голям 
брой "ппог папопз" (нарочно изпол- 
звам термина от |трепа!вт |). 
Можете да търгувате с тези на- 
ции, да сключвате съюзи или дори 
да ги присъединявате Към импери- 
ята си (еспестВено можете и да 
ги завоювате). Проблемът е оба- 
че, че пехните действия са абсо- 
лютно предсКказуеми и неадекват- 
ни - имате ли достатъчно пари да 
правите подаръци можете да 
сключите съюз с някоя нация, Коя- 
то е разположена В самия център 
на противниковата империя и 06- 
ратно - дребна планетна систе- 
мКа близо до Вас упорито отказва 
да приеме договор за приятелство 
(Който освен известна гаранция 
за сигурност ще й донесе и сери- 
озни материални ресурси от тър- 
говията помежду ви)... В такива 
моменти единственото, за Което 
съжалявате, е, че не ви е под ръка 
Оап Мадег заедно с една Оеай ап 

Сред малкото хубави неща в 
тази игра е доброто озвучаване - 
добрата музика и зреесп, Които 
Като че на моменти дейстВител- 
но успяват да пресъздадат ориги- 
налната атмосфера на филмите. 
Може да има още нещо хубаво, но 
не бях достатъчно пърпелив да го 
отКрия! 

Опасявам се, че ако продължа- 
Ват по този начин, Мкгоргозе ще 
се изравнят с нивото на 
НАФВВО мегасме - и 
Към всяка пица за три 
долара ще има премия 
три безплатни игри на 


Мсгоргозе... 
“аг Тек: Тпе НМех! 
Сепегацоп: Вий о! Ше 


Еедегацоп има някакъв 
шанс да се хареса само 
на Вманциачени феноВе, 
пруопадащи при самото 
споменаване на заглавие- 
то “аг Тек. 

Генко Велев 


якоши може би ще се запитат 
Н-. отаеляме отново Вни- 

мание на Кайгоай Тусооп |, 
след Като това е само ехрапзоп 
расК и след Като В Края на минала- 
та година писахме подробна ста- 
тия ? Отговорът е елементарен, 
маКар и малко неочакван - пози 
адд-оп Всъщност заслужава да бъ- 
де истинската игра Вайгоад Тусооп 
П В много по-голяма степен, от- 
Колкото оригинала! Основна- 
та Критика Към базовата 
игра бе еднообразието - 
наистина ресурсите по /-- 
Картите се разпреде- |” 


ще н Е 
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игри | стратегия 


ляха по случаен начин и можехте аа 
садите банани В МосКВа и да стре- 
ляте по бели мечки В Калифорния, 
но след превъртането на два-три 
сценария изненади почти нямаше. 
В това отношение ВАТ 1: Тпе 2-па 
Зепигу представлява една огромна 
ш много приятна изненада. В игра- 
та са предвидени три Кампании, 


Всяка от по шест 
сценария - от на- 
чалото на Втора- 
та световна Война 
до > средата на 
шестдесетте го- 
дини, съвременни- 
те няколКо години 
и недалечното бъ- 
деще. ДоКато не 


УЧА вади 
А. ц А 
Ви г 
и 


шрез зе 


превъртите Всички сценарии от 
дадена Кампания не можете да про- 
дължите по-нататък, но тук ще Ви 
издам един секрет - можете да из- 
берете някоя Карта и веднага са 
“Кликнете” на опцията “гезап"” - 
няма да получите “амагйз”, но Ком- 
пютърът Ви зачита сценария за 
превърглян! 

Един от най-интересните за 
мен епизоди се нарича “МоШег 
Визза” - ще ръководите съвет- 

ските железници В самото 


2 а начало на Втората светов- 


на Война. Целта е да загу- 
бите Колкото се може по- 
малко територии В първия 
месец от сраженията и, 
естестВено, В никакъв слу- 
чаш да не позволите на герман- 
ските танкови армии да превземат 
Москва. Идеята на сценария изг- 
лежда проста - цялата Карта е 
разделена на малки области с Воен- 
на база (депо) Във Всяка от тях. 
Трябва да произведете и транспор- 
тиурате до фронтоВите бази дос- 
татъчно >“ Количества | Войници 
(моорз), оръжие, муниции и гориво. 
Ключовата дума е “произведете" - 
Край големите градове ще намери- 
те Казарми (БагасКа) - снабдете 


Наиеаеаиик зраниняиие е<-7 затри 


9» 0 


; |) 
сиаиажащи четене“ сососачвис. нееянненео С созечвеаине вее: (| плееченечнатессав. 


ги с храна и... алкохол и 
ето Ви мобилизирани Вой- 
ници; стомана плюс алу- 
миний и Каучук давап 
оръжие и по подобен на- 
чин може да произвежаа- 
те и муниции. Всеки пре- 
Возен Вагон до фронто- 
Вите бази ви оава +1 
точка Военна сила; също- 
то обаче се прави и от 
германците - и ако те 
успеят да получат Воен- 
но превъзходство, ще за- 
губите съответната 06- 
ласт! 

Друг ВоенноВременен 
сценарши е защитата на Великоб- 
ритания - разузнаването е получи- 
ло сведения, Които разкриват пла- 
новете на Хитлер да направи сухо- 
пътен десант и разполагате само 
с дванадесет дни, за да натрупате 
необходимото Количество храни, 
оръжие и гориво В Ключовите гра- 
дове, Което Ви дава шанс да опб- 


дъснете германското нашествие. 


Проблемът е, че дневно можете да 
полагате само шест “Шез" релси и 
няма отКъде да се снабдите с 00- 
пълнителни локомопиВШ! 

В съвременните сценарши нап- 
ример трябва да построите мет- 
рото на град Сиатъл - и въпреки 
че името на града също започва 


със “С", няма никой да Ви търпи да 
строите тридесет години Като В 
София и Крайният резултат да са 
само три хърбави спирчици! 
Сценариите от бъдещето се 
Въртят около огромната СеоСоге 
Ромег Раг!, построена В Испания. 
Тази действително огромна елект- 
роцентрала черпи своята енергия 
от дълбините на Земята и произ- 
Вежда достатъчно елеКктроенер- 
гия, за да задоволи нуждите на ця- 
ла Европа, Близкия Изток и СеВвер- 
на Африка. Един обаче ден теро- 
- ристите от РАН (Реор!е 
адатз! Нитапиу) успяват 
да я Взривят и разрушап 
тотално - резултатът е 
появата на огромна пук- 
натина В земната Кора, 
дълбока десетКи, дори 
стотици Километри. Неи- 
моверни КоличестВа Вул- 
Канична пепел и газове 
замърсяват атмосфера- 
та и последвалият жЖес- 
ток парниКов ефект раз- 
топява многовековните 
полярни ледове. Европа, 
Северна Африка и ВсичКи 
големи американски гра- 
дове по крайбрежията са разруше- 
ни и потъват дълбоко Във водата. 
Вашите цели са да развиете про- 
изводството и транспортната 
мрежа 6 потъналите В глад и хаос 
оцелели части от Африка, Америка 
и Антарктика... и да припечелите 
добри пари, разбира се! 
Ник Мортимър 
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аКар че ЗО!х ускорителите 

се намърдаха през измина- 

лата 1998-ма година В поч- 

ти Всички жанрове на игровото из- 
Куство, останаха ши някои перито- 
риц, Които се смятаха за обетове- 
на земя и рап на 20-графиките. 
След появата на Масппез Кръгът 
съвсем се затваря. Макар преди 
Време са бяха правени опити да се 
създаде забавна реалновремева 30- 
стратегия, никоя фирма не е успя- 
Вала да постигне успеха на игрите 
на В127ага. Масптез също няма из- 
гледи да стане (ор-заглавие, но е 
едно явно доказателство, че 30- 
технологиите са на път са забла- 
деят цялата геймърска индустрия. 
Още след първите пет минути 
игра ще Ви стане ясно, че Масй!- 
пез, макар да може да се сравнява 
с СоттапЯ 8 Сопдиег, е на едно 
технологично ниво над нея. Това се 
дължи главно на модерните 30- 
технологии, използвани за създава- 


не на играта и на подобрения гейм- 
плей. Играта, най-общо Казано, 
повтаря идеята на предшестВвени- 
ците си В жанра, Като подсилва 
ефекта от действието с рендери- 
рани графики - Всички обекти са 
триизмерно моделирани и остаВени 
В ръцете на ускорителния хардуер. 
По този начин можете да изберете 
позицията и обхвата на гледната 
точка, от Която да разглеждате 
терена и обектите по него. За 
щастие Масптевз не изисКВва супер- 
бърз хардуер, така че и на обиКно- 
Веното Моодоо Сгартсв се постига 
сносен Катега!е. 

Интродукцията ни запознава с 
история, В Която се разказва за 
битките за надмощие на машини- 
те. Всъщност силиконовите мозъ- 
ци се опитВат да завладеят нови 
светове, а целта на играта, Както 
може да се очаква, е да се насме- 
тат Всички протиВници. В зависи- 
мост от мисията може да се нало- 


стратегия В реално Време 
Пургоро дерг ония тетт 
СагуБд!5 
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жи построяване на база със съот- 
Ветните пристройки Към нея и из- 
ползване на допълнителни ресурси 
(8 случая някакъв особен Вид мини). 

Тъй Като е безсмислено да опис- 
Вам Всичките роботи един по един 
В аетайли, ще отбележа само, че 
те са 50-ина, Като Всеки си има и 
сВои собстВени уникални предимс- 
тва. Естествено голяма част от 
тях са аналог на спандартните 
единици В подобен Вид игри - бой- 
ни, за поддръжка (поправки, строе- 
жи) и за събиране на суровини. Въ- 
Веден е и един особен Вид роботи, 
които се Водят техничари (ако Въ- 
обще това определение е приложи- 
мо за машина). Те се грижат за 
разработката на новите пехноло- 
гии (ирдгаде-и и подобни), и дори да 
построите някаква лаборатория, 
ще Ви трябва поне един такъВ тип, 
Който да хитроумства Вътре и да 
мисли нови машинарчшч. 

Това, Което обаче различава 
Масптез от останалите по-стан- 
дартни заглавия, е Възможността 
да влезете “под кожата" на някое 
роботче и да направите няКолко 
Кръгчета Все едно че играете 
Ооот. На пръв поглед това може да 
Ви се стори безполезна щуропия, 
но нещата при Масппез съвсем не 
стоят така, пъп Като Всяка пост- 
ройка е Куха отвътре и можете 
спокойно да нахълтате (ако не ви 
пречукат още на Входа). По този 
начин се отВваря Възможност за 
подмолни дейности Като шпионаж 
и саботаж на сградите. Това вна- 
ся допълнителен стратегически 
елемент В мисиште и освежава Ве- 
че многократно еКксплоатираната 
идея на реалновремевите страте- 
гич. 

И Като стана дума за базата, е 
добре да знаете, че при изгражда- 
нето 0 ще шмате богат избор из- 


между 18 различни сгради и 7 
отбранителни постройки. НяКош ог 
тях се явяват подобрения на пред- 
шестВениците си и изискват съ- 
ществуването на дадена построп- 
Ка, а поняКога и да си ги изобрети- 
те В процеса на мисията. Освен 
сградите имате Възможност за 
подобрения на Всички базови бошни 
единици. Например - за да си отК- 
риете суровинна мина, трябва са 
използвате бойна единица Госа!ог, 
Която сКанира В определен район 
около себе си. Нейният подобрен 
Вариант разширява обсега на депйс- 
твие на собствения 0 радар и по 
този начин отКривате по-бързо на- 
ходища. Интересно е, че освен са 
строите сгради можете и да ико- 
номисате суровина и да ги демон- 
тиуирате (а не да оставяте на гадо- 
Вете да им виждат сметКата). Ня- 
ма ограничения за това Къде точ- 
но ще построите дадена сграда - 
ако искате, можете да я бухнете В 
средата на ВражесКия лагер... друг 
е Въпросът дали ще Ви позволят да 
довършите строежа. 

Масптпез предлага няКолКо раз- 
лични начини за игра - единична иг- 
ра В Кампания (20-пина мисии), еди- 


нична игра по отделни 
сценарии и пойрауег 
(до 4-ма по АМ шли 6 
пуегпе). Първият и тре- 
туят Вид е добре поз- 
нат на Всички геймъри, 
но про Втория има една 
особеност - изборът на 
мисиите не става от 
някой богат списък, а 
по определени Критерич. 
Това означава, че може- 
те да си изберете ми- 
сия, 6 Която да има па- 
таклама, действието 
да се развива на зимен 
(снежен) терен и Карта- 
та са е средно голяма. 
Не си мислете обаче, че 
става дума за някакъв 
генератор на мисии. 
Предварително са под- 
готвени доста сцена- 
рии, Които можете да 
играте и с при- 
ятели. 

Богат е и 
наборът от те- 
рени - пустини, 
снежни полета, 
зелени площи, 
луни, осеяни с 
Кратери, астероидни пояси и Кос- 
мически бази. Релефът на терени- 
те е доволно разнообразен, пъп ка- 
то Моойоо-то не налага ограниче- 
ния за ъгли или Височина. Терените 
често Включват плата с различна 
Височина, но за щастие при преми- 
наване от по-Високо Към по-ниско 
ниво на релефа, Камера- 
та > авгломатично > се 
приближава, без да Ви 
ангажира с сопълнител- 
ни настройки. Използван 
е пълният набор ефек- 
ти, Които предлагат 
30-ускорителите (като 
мъгла например) и по 
този начин е постигнат 
доста > задоВолштелен 
реализъм. Силно Ввпе- 
чатление правят снаря- 
дите, с Кошто се стре- 
лят машинките - плаз- 
мените заряди, ракети и 
т.н. осветяват Всичко 
около себе си и са 90- 
сущ Като > истински. 
Много е ефектно и 
гръмването на бойните 
единици, Което може да 


се сравни с малък ядрен Взрив. 

Налице са и Всички удобства, 
Кошто сме сВикнали да имаме под 
ръка по Време на безсънните нощи, 
прекарани В игра на ЗагСгай ВклЮю- 
чително създаване на бойни гру- 
пички и бързи разходки по Картата. 
Това, Което обаче прави ЗагСган 
уникално заглавие, го няма и тук. В 
Масптпез няма няколко различни ра- 
си и понякога ще ви е яд, че В що- 
годе добрия общ замисъл не са би- 
ли Включени и различни по устройс- 
тво пропивници. ЯВно авторите 
на играта са се потрудили повече 
по самата графична система и не 
им се е занимавало да измислят 
митологията на 5 различни Вида 
роботи. При това положение може- 
ше поне да си поиграят малКо и да 
Вкарат Всичките над седем хиляди 
малки файлчета В няколко общи ре- 
сурсни файлове, защото СО-то 
направо се шашва, Когато се нала- 
га да зарежда следващата мисия, 
да не говорим, че играта се дъни 
отвреме навреме. 

Макар да не е идеална, Масппез 
със сигурност ще Ви закове за из- 
Вестно Време пред Компютъра. Ще 
Ви хареса фактът, че поне Веднъж 
ще можете да погледнете бойното 
поле от Какъвто си поискате ъгъл. 
ОсВен това, ще Ви стане ясно на- 
Къде отиват В развитието си ре- 
алновремевите стратегии, защо- 
то, убеден съм, след няКколКо годи- 
ни няма да има и помен от стари- 
те, базирани на зрпе-ове, игри. 

Георги Пенков 


„4е-тат!| 


я -“ Гаара 


Ирртните симулации са един 
| т най-старите и експлоати- 

рани Жанрове В света на раз- 
Влекателната софтуерна индуст- 
рия. Футболът е безспорен лидер В 
надпреварата за гейшмърсКия джоб 
и това е напълно обяснимо, тъп ка- 
то при добре свършена работа оп 
страна на програмисти и дизайне- 
ри се продава добре. Очевидно с 
мисълта да закърпят недоброто си 
финансово положение Зеда 
Емегрпвез пуснаха на пазара нова- 
та си спортна игра, наречена 
Муопдуйде Зоссег. Според създате- 
лите заглавието е революция В 
Компютърните спортни игри с пер- 
фектна графика, чудесно анимира- 
ни играчи, невероятен реализъм В 
геймплея, изключително Висок из- 
Куствен интелект на Компютърни- 
те Ви противници и т.н. Всички 
тези хвалби щяха напълно да отго- 
Варят на истината, ако играта се 
беше появила 2-3 години по-рано, а 
не през 1999 година, след прекале- 
но успешните заглавия на Еесиопс 
Айз Като поредиците НА, МВА, 
МНС и на фона на Все по-засилва- 
щата се конкуренция от страна на 


ещоаи. сом 


ТАСТИСВ 


ЗУЗТЕМ 


ОЕРЕНЗЕ ТУРЕ 


с сом 


ЗЕСА 


улмм.зедарс.сот/зро!- 
Папузропз/зоссег 


са 


производители Като Бипбой с тех- 
ния Рита биее! доссег. Още преди 
още да пусна играта В мен Ввитае- 
ше съмнението, че ме очаква голям 
боКлук, подобен на появилите се на 
пазара през миналата година пак 
техни (на ЗЕСА) творби, Като Тпе 
Ноцзе о! Тпе Оеад или МВА - 
Асоп98. ОКаза се, че съм бил прав 
В подозренията си, тъй Като един- 
стВеното що-годе прилично В 
Мопдуиде Зоссег беше праКтични- 
ят, лесен за употреба интерфейс и 
нелошото, но изключително оста- 
ряло и изтъркано звуково оформле- 
ние. С това ВсичКо добро В този 
продукт приключва и започва го- 
лямото (поне за мен) разочарова- 
ние. 

Познавашки развитието на спор- 
тнуите симулации и по-специално 
постиженията на Ейесгопс Айз и 
играейки УУопдулде Зоссег, >запо- 


чнах да се чудя дали хората от 
Зеда Етегризез са проспали пос- 
ледните няКолко години или просто 


дия на футболен симулатор се от- 
личава с може би най-грозната, ръ- 
бата и нескопосана графика, която 
съм Виждал В последно време. Кол- 
Кото и да търсих, не можах да от- 
Крия нещо, Което да ми хареса В 
графиката на играта. Фугболус- 
тите приличат В лице на Пинокио, 
само че произведен от поцинкова- 
на ламарина. Независимо от това с 
какъв Видеоускорител разполагате, 
максималната разделителна спо- 
собност е 640/480, Което до голя- 
ма степен подсилва усещането за 
ръбатост ш нескопосаност. Като 
прибавим Към това странно изг- 
леждащите сВетлини, дъждове и 
снегове, грубите теКстури, Които 
покриват и ограждат терена - 
Картината Вече става отчашваща. 
Футболистите, освен че приличат 
на роботи - руско производство, 
се и движат като такива. Насече- 
ните, недодялани и на моменти изг- 
леждоащи Комично движения на игра- 


толкова могат. 
Тези размисли не 
са случайни, тъй 
Като тази паро- 


чите идеално допълват причудлива- 


та ъгловатост на Ууопдуиде Зоссег. 

Безобразната графика и банал- 
ният звук можеха лесно да бъдат 
преглотнати и забравени, ако ав- 
порите поне се бяха постарали аа 
предложат нещо по-интересно В 
геймплея. Предложените шест ва- 
рианта за игра са стандартните, 
Които можем да намерим Във Всеки 
футболен симулатор от последни- 
те десет години. Ако изберете 
ЕхпЬ оп, ще имате Възможност 
да играете единичен мач срещу съ- 
перник по Ваш избор. Горе-долу съ- 
щото, но според принципа на “вне- 
запната смърт” ще намерите под 
името Зиддеп Оеаш. Може са се 
пробвате и на дузпи или В някой от 
турнирите - Муопд УМде Сир и 
ЗЕВА РС Сир. Двата турнира са 
почти еднакви - предварителни 
групи, В Кошто Всеки играе срещу 
ВсеКи, а Класиралите се на първи- 
те две места след жребиш играят 
по системата на пряко елиминира- 
не. Много дразнещо е, че ЗЕСА РС 
Сир Копира едно Към едно друг, 
доста по-популярен футболен фо- 
рум. Само за сведение ще Ви кажа, 
че В този ЗЕСА РС Сир съперници- 
те ни от предварителната група 
са Испания, Нигерия и Парагвай. Не 


търсете обаче В списъка на със- 
тезателите Ви някош от Вашите 
любимци, тъй Като за да имате 
Възможността да Вкарвате голове 
със Стоичков, ще трябва преди 
това от беда да са платили нуж- 
ната за това сума на НРА. Така 
или иначе производителите са се 
постарали да не се охарчат много 
и по тази причина пред Вас ще 
стош един много занимателен Като 
съдържание списък със имената на 
българските футболисти - на вра- 
тата е Маленов, пред него стояп 
Транка, Драганова, Натова, Орлино- 
Ва, КошкилоВ и т.н. 

Не си мислете обаче, че абсур- 
дите спират дотук. Прехваленият 
А (изкуствен интелект), Който 
Компютърните Ви противници би 
трябвало да притежават, е на та- 
кова посредствено равнище, че 
стигнах до невероятната сипуа- 
ция, при която на най-Високото ни- 
Во на трудност (рго) успях да от- 
бележа гол от центъра със задна 
ножица, да не говорим за това, че 
след един-два изиграни мача ще мо- 
Же да разбиете противника само 
със статични заучени положения. 
Както Вашите, така и противнико- 
Вите футболисти имат непруият- 


ния навик са тичат Като мухи без 
глави или Водейки топката небреж- 
но да я оставят и да хукват накъ- 
дето им Видят очите с единстВве- 
ната мисъл да са по-далеч от нея. 
Затова пък вкарването на дузпа е 
цяло изпитание, дори за гешмъри с 
дългогодишен опит В Компютърния 
футбол. С Контролите едва ли ще 
имате проблеми, тъй Като те са 
доста подобни на тези Във РРА9х. 
За сметКа на пова ще можете са 
използвате Какви ли не стратегии, 
тактически схеми и системи на иг- 
ра, а също така и много по обем 
статистическа информация за Вас 
и противниците Ви. Добре поне, че 
от ЗЕСА са предложили Като Вари- 
ант и Възможността за игра В 
мрежа, та така, ако искате, ще 
можете са се позабавлявате гру- 
пово с некадършето, лохащо от не- 
лепия опит за футболна симулация, 
наречен Мопфмде Зоссег. 

Спорва РС Сатез, Мопдмде 
Зоссег е “Най-добрият футбол на 
пазара... по-добър и от НЕА“. Сами 
преценете дали са прави и дали си 
струва да губите Време, нерви и 
пари за творението на иначе авто- 
ритетната фирма ЗЕСА. 

Владо Георгиев 
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игри | |итр и гип 


ори десетгодишните знаят 
(А шкете на Стивън Спилбърг, 

таКа че обясненията Кош е 
топ и Какво точно е направил са 
излишни. Достатъчно е да припом- 
ня няколко филмови заглавия: Инди- 
ана Джоунс, Извънземното, Джура- 
сик Парк, Завръщане 6 бъдещето, 
Списъкът на Шинолер... Многок- 
ратно доказал себе си В Кино-ин- 
дустрията, напоследък Спилбърг се 
пробва и В “по-леката страна на 
шоубизнеса” - като продуцент на 
детски анимационни сериали В пар- 
тньорстВво със спудията Муагпег 
Вгоз. Сред тях е и анимационното 
шоу Аптапасз, Което можете да 
Видите по Сапооп Меймогк и някол- 
Ко други сателитни или Кабелни Ка- 
нали. Главни герош 6 него са трима 
щури палавници, изровени от ста- 
рите черно-бели ленти: братята 
Уакко и МакКко и сестра им Оо!. 
Участват ши още десетина Кой от 
Кой по-интересни и шантави персо- 
нажи (мош любимци са лаборатор- 
ните плъхове ПинКки и Мозъкът, 06- 
ладани от фиКс-идеята да превзе- 
мат света :-). Самото шоу се рад- 
Ва на завидна популярност и името 
на Спилбърг без съмнение е една от 
причините за това. 

Казано накратко, това е идеал- 
ната реклама за една |итр апд гип 
игра! Така се появява Аптапасз: А 
ддапс афуемтиге, Която пренася 
Уакко, Макко и Оо! от пелевизцон- 
ния екран на Компютърния монитор. 
За Жалост, за разлика от хитовия 
анимационен сериал 


Компютърната игра е 

доста посредствена 

и няма да се запомни с нищо. 
Представяме я, само защото този 
Жанр Все още се среща доста ряд- 
Ко за РС и дори несъвършените 
заглавия правят известно Впечат- 
ление. 

Какво не е наред? От графикКа- 
та и звука определено има Какво 
още да се Желае, но основният не- 
дъг е самият геймплей. Една така- 
Ва игра би трябвало непрекъснато 
да поднася нови и нови изненади, 
шеги и закачки (спомнете си Кул- 
товия Еапууогт ит). Тук няма ни- 
що подобно - Вашите прима герои 
се редуват да минават сКучнова- 
ти, “серийно произведени” нива, 
отВреме навреме се налага да се 
преборят и с някой глупав бос (06- 


що са четирима). Всеки от Вашите 
трима глупаци има свое постоянно 
оръжие (забравете за неща Като 
сложен арсенал или меароп ромиег- 
ирз) - наковалня, чук или сопа. Про- 
тивниците също са доста безлич- 
ни - предимно анемични мишки или 
полицаш с наднормено тегло. Един- 
стВеният свеж полъх е медицинс- 
Ката сестра със странното име 
“Нейо Мигве!, Която отВреме нав- 
реме се появява, за да Ви изплакне 
очите. Но една медицинска сестра 
пролет не прави... 

Историята (т.нар. ро!) също 
няма да Ви шашне с нищо - злият 
Тпаддеиз 4. Ро е откраднал всич- 
Ки филмоВи ролки на Класическите 
Аптатасз от 30-те и 40-те годи- 
ни. Нашите герош не могат да му 
позволят да унищожи тяхното ми- 
нало и тръгват на Кръстоносен по- 
ход В студията Ууагпег. Целта им е 
да си Възвърнат Всички филмови 
ленти, кошто успеят да отКрият, 
Като по пътя съберат и максима- 
лен брой филмови плакати и Оскари 
(“Титаник” бързо ще остане назад 
и Леонардо Ди Каприо ще се пукне 
от завист). 

ПредВвиден е и пишрауег, но не 
си представяйте детпмач В стил 
Оиаке. 2-4 играчи могат да се със- 
тезават на пет специално подгот- 
Вени интернет-карти. Целта е да 
завършите нивото за минимално 
Време, Като по пътя съберете мак- 
симален брой филмови ролки. Напри- 
мер ако завършите нивото за 150 
секунди и сте събрали 30 ролки, то 
Вашият резултат е 150 - Зх30 < 
60. Най-нисКкият резултат печели. 
За съжаление, между опуделните 
играчи няма абсолютно никаква ин- 
терактиВвност - не можете да се 
сбиете или да Вземете от предме- 
тите, предназначени за противни- 
Ка ви, нито можете да разчитате 
той да се справи с гадинките и да 
Ви разчисти пътя. Виждате само 
един силует, Който Ви подсказва 
как се спраВя опонента. Това обез- 
мисля пшйрауег-а и го превръща В 
чисто състезание В реално Време. 

Боян Спасов 


Интересно Как игри с потал- 
но слабоумен замисъл 
остават хитоВе В продълже- 
ние на много Време. Типичен 
пример е Вие Вобо!е, Която 
би се наредила В евентуална 
Класация за игри с най-много 
преработки приблизително на 
мястото, на Което се нареж- 
да Уезегдау на ВеаЧез В Кла- 
сацията за парчета с най- 
много КаВъри. 
Версия се пръКВа Към сре- а 
дата на 80-те за домашни- 
те Компютри Соттодоге. 

Отпогава се появяват 

буквално десетки нейни 
преработКи, Както и много 

игри със сходна идея. В следващи- 
те няколко години Вибше ВоБШМ!е Ве- 
че е портната за основните 
Конзоли за игри и се разпространя- 
Ва 6 целия свят. Дори сега, много 
години след излизането на първия 
Вибще ВоБбе, продължават са из- 
лизат нови и нови Версии, и то не 
само за РС. В България тази игра е 
доста популярна В игралните зали 
с големите Кашонести Конзолни 
системи. Ако обиколите Кръчмите 
по морето няма начин да не се на- 
тъкнете на Вибше Ворйе. 

В основата на идейния замисъл 
на ВибМе ВобБе стоиш плюенето на 
огромни на балони и тяхното Въз- 
можно най-рационално използване 6 
борбата с гадовете. Главните ге- 
рои (сиреч нашите) са четири дра- 
кончета, чиято основна цел е да 
успеят да изплюят по такъв начин 
балони, че да Вкарат В тях лошите 
гпупове (т.е. да ги балонират). 
След тоВа прябВа да се доКопат 
по Възможно наш-бърз начин до ба- 
лоните и да ги пукнат, за да ликви- 
дират трайно протиВниците. Ако 
не успеят да изплюят балоните 
правилно, самите балони продължа- 
Ват да си летят из нивото (по 
странно определени траекторци) 
без да пречат никому. Освен нор- 
малните балони има и специални, 
Които съдържат светКавици, Вода 
или лигави шарени буКвичКки. Дейст- 


Първата ( р. 


МА Мн аа 
Вието се развива на статични 
нива, събиращи се точно на 
един еКран. ВсяКо ниво е изградено 
от неподвижни рампи, Върху Които 
могат да се разхождат и драконче- 
тата, и лошите. Новата свърш- 
Ват, Когато избиете (балонирате) 
Всички мизерници. Разнообразието 
на гадовете е повече оп задоволи- 
телно и с Всяка нова Версия те ста- 
Ват Все повече и все по-нелюбезни. 

“Красотата” на Вобме ВоБме 
се Крие не В друго, а В неповтори- 
мата глобална лаКомия, Която се 
развихря по Време на игра. Съби- 
рат се Какви ли не щуротишш - от 
Всевъзможно плодове до пръстени 
и огърлици. Основната част от ла- 
КомстВата се получават след спук- 
Ване на някой балон с гад Вътре. 
Колкото повече гадове “спукате” 
наведъж, толкова по-разнообразни 
лакомства ще получите. Освен тях 
В съвсем безразборна последова- 
телност се появяват и други обек- 
ти на КлептомансКи желания, Кои- 
то могат да направят дракончета- 
та по-бързи, по-добри В плюенето 
на балони или да им уредят по ня- 
кой голям (ама наистина голям) 
плод на Края на нивото. Играта 
става много приятна, Когато на 
сцената излязат не един, а двама 
и повече играчи, пъй Като поогава 
се развихря такъв мощен егоизъм, 
Какъвто трудно би се постигнал 6 
друга игра. 

И тъй Като ВибШе Него е п-то 
продължение на оригиналната паея, 


СУ аи ив ите но. 


тук разнообразието е по-го- 
лямо от Всякога - повече га- 
дове, повече дракончета (4 на 
брой), повече лакомства... На 
Всичкото отгоре, авпорите 
са решили да направят игра- 
та по-хубава и са блъснали и 
раздвижени декори, с Което са 
постигнали точно обратния 
ефект. За разлика от ориги- 
нала, Където действието се 
развива последователно на 
100 нива (сто, бре... не се ше- 
гувам), тук игралното Време 
е разделено В няколко свята, 
на Края на всеки от които има по 
един гадняр (В оригиналната Вер- 
сия имаше просто едно гигантско 
джудже на 100-ното ниво). Трудно е 
да се Каже дали е плюс или минус 
фактът, че графичният режим не е 
добрият стар 320х200, а 640х480, 
тъо Като няКош детайли не са би- 
ли изпипани и стоят неестестве- 
но на общия фон на играта. 

Ако обаче сте решили да поглу- 
пеете пред екрана - това е иг- 
рата. ВибМе Него П е добър Вари- 
ант и за Купони, Като най-добре 
ще се Впише 6 часовете след 4, Ко- 
гато пиенето е свършило, мадами- 
те Вече спят, а ЗагСгай-а толкова 
е омръзнал на ВсичКи, че предпочи- 
тат да редят пасианси. 

Георги Пенков 


фитртпгип / риггйе 
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Репцит 90 
16 МВ ВАМ и Омес“ 6.1 


реди да се запознаете с та- 

зи доста добра и увлекател- 

на игра имайте преовпа, че 
ако исКате да я изиграете, ще 
трябва да се примирите с два д0- 
садни недостатъка. Първият са 
бъговете, свързани с ВидеоКарти- 
те - използването на последния 
ра!сп 1.07 може и да ви помогне, но 
на мен ми се наложи три пъти да 
преинсталирам играта именно по- 
ради такива проблеми. Вторият 
недостатък са системните изис(- 
Вания, посочени от производителя 
- забравете за тях! Най-добре е да 
имате поне 64 МВ ВАМ и около 
1500 МВ НОО за пълна инсталация 
- 6 протиВен случай ще Ви порасне 
" брада докато очаквате непрекъс- 
натото дозарежаане и четене оп 
СО-тата и от тВърдия диск. 

Ако още не сте се отКазали да 
четете, ето накратко и история- 
та на самата игра. Сюжетът п е 
сВързан с предишните дВе части - 
дори В "епизодична" роля ще срещ- 
нете главния герой от |апдз о! 
Гоге ПП. Въпреки това играта 
представлява осъвременен римейк 
на Гапдз о! Гоге | и тези, Които са 
харесвали първата част, Вероятно 
ще харесат и продължението. 

Преди хиляди години на земята 
мирно са съществували голям брой 
раси - хора, орки, драконоиди и още 
какви ли не. Всички те обаче били 
сравнително млади и неразвити - 
единствено Древните се отлича- 
Вали сред тях с невероятните си 


фентъзи 
ролева игра 


оизВодите 


дава рарсе е ОЩЕ, 
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Репцит 166 
32 МВ ВАМ, Огес«, 500 МВ НОО 


магически способности. Техните 
Възможности били толкова огром- 
ни, че ме на практика били абсо- 
лютно Всемогъщи и с течение на 
Времето останалите народи за- 
почнали да ги Възприемат Като 60- 
гоВе. Древните не се намесвали В 
Живота на другите, но Все пак наб- 
людавали Внимателно развитието 
им. Един от тях обаче - Ве!а!, на- 
речен по-Късно Тпе дой оЕ Пе Ем, 
поради скука или по някаква друга 
неизвестна причина подаршл на ед- 
на от младите раси - Драконоиди- 
те - мощни оръжия и ги научил да 
използват разрушителни и безми- 


цгри / ВРО м 4 


лостни магии. Те започнали Войни 
срещу другите раси и първата им 
Жертва били Тпе Нитез. Това били 
разумни хора-КоткКи, отличаващи се 
с много храброст и естествена 
сКлонност Към магиите (тези, Коц- 
то са играли |апйз о! Гоге | Веро- 
ятно си спомнят, че там имаше 
техен представител). Въпреки дос- 
тоонствата си хората-котКи ня- 
мали никакви шансове срещу оръ- 
жията и магиите на Древните и 
почти цялата им раса била унищо- 
жена. В тези трудни Времена един 
друг представител на древните - 
Апи, решил също да наруши закони- 
те на своите и научил и хората- 
котки да използват магиите на 
Древните и техните могъщи оръ- 
Жия. Така цялата земя била обхва- 
ната от размирици и унищожение. 
Наш-накрая Древните решили да се 
намесят и да спрат Вейа! - той 
бил заловен, осъден на смърт и ек- 
зекутиран, след което > Всички 
Древни напуснали това пространс- 
тВено измерение и целият им на- 
род изчезнал В неизвестностпа. 
Това, Което Древните обаче не 
знаели, било, че Вейа! е предвидил 
своето залавяне и осъждане и е 


подготВил последващото си съжи- 
Вяване. За щастие и Вейа! не зна- 
ел че Древните ще напуснат све- 
та - а той имал нужда от пяхна- 
та магия за съживяването си... Апи 
също не напуснал земята - той 
добре познавал врага си и подози- 
рал Какъв е замисълът му. Постро- 
ил си подземен дворец В планините 
близо до малко езеро и започнал 
търпеливо да чака. Междувременно 
помагал и на смъртните с напътс- 
тВия и предсказания. Скоро Всички 
забравили истинското му име и за- 
почнали да го наричат Огагас!е. 
През това Време опустошител- 
ните Войни и размирици продължа- 
Вали. Никой не знае как се появила 
и огромната Оагк Агту, Която сее- 
ла само смърт и разрушение. Така 
постепенно от многобройните ня- 
Кога народи останали само хората, 
драконоивите, хората-котКи и Тпе 
Тпотдод. Драконоидите обаче Вече 
били освободени от злото Влияние 
на Вейа! и започнали да осъзнават 
КакВи злини са причинили и Колко 
била огромна Вината им. Последни- 
ят им император заповядал Всички- 
те им градове да бъдат разрушени 
и писмените доказателства за 
тяхното съществуване да бъдат 
заличени, след Което драконоидите 
се пръснали по света и с течение 
на Вековете се претопили сред ос- 
таналите народи. А Апи продължа- 
Вал да помага на смъртните и са 
очаква завръщането на Вейа!. СКо- 
ро на брега на езерото В близост 


до неговия подземен дворец се по- 
явило селище на хората. Плодород- 
ната земя и изобилието на риба 
привлекли многобройни заселници, 
но и многобройни Врагове. Жители- 
те бшли принудени да изградят 
Крепостта Садзюпе - наречена по 
името на меспността, Където 
първият им предводител построил 
малкото си защитно укрепление. 
Така изминали Векове - около Кре- 
постта Възникнал огромен град, а 
армията на Садзюпе била В челни- 
те редици на сраженията срещу 
непрекъснатите нашествия на Тпе 
Оагк Агту. 
Най-после стигнахме и 90 


Гапдз о? |оге | 


младата и Красива Магдапте 
имала бурна, но Краткотрайна лю- 
бовна Връзка с Нспагд |едге - се- 
гашния Крал на Садзтопе. По неицз- 
Вестни причини Връзката им била 
прекъсната, но Магдайле се омъ- 
Жила за провинциален благородник 
и му родила син Гишег. Един ден 
съпругът на Магдегте бил убит В 
близост до Крепостта Садсопе 
от разбойници. Основателно или 
не, Магдатне обВинила за това ня- 
Когашния си любовник Аспага Гедге 
и се заКлела да му отмъсти. Напус- 
нала именията си и започнала да 
изучава черните науки и магии и 
станала прочута Като Вещицата 
бсопа. Присъединила се Към Тъмна- 
та армия и с ужасяващия си та- 
лант успяла да подчини голяма 


част от нея и да я насочи Към 
Садзюпе. Обаче Крепостта оста- 
Вала непревземаема... поне докато 
начело на бранителите стоял 
Вспага и бил пример и Вдъхновение 
за Войниците. Изглеждало Като че 
Зсоца няма да успее - но от един 
пергамент на Древните тя проче- 
ла за артефакта Тпе Мешег Мазк и 
за могъщата магия, въплътена В 
него - притежателят на артефак- 
та можел да се превърне 6 Което 
си живо същество или чудовище 
пожелае. Зсойа успяла да открие 
маската и преобразена Като Врана 
отровила Аспага. Плановете 0 оба- 
че били провалени от група търса- 
чи на приключения от Садзопе - 
те намершли противоотрова за 
Краля и успели да я убият Във фи- 
налната битка благодарение на 
един друг артефакт на Древните - 
Тпе Вибу об Ме ТП, който обез- 
силвал мощта на маската. Спаси- 
телите на Садсопе обаче не зна- 
ели, че В предсмъртните си мину- 
ти Зкойа се опитала да прехвърли 
на сина си Цийег познанията и уме- 
нията си по преобразяване В други 
същества. Освен това никош дори 
и не подозирал, че използването на 
артефактите и магиите на Древ- 
ните почти съживило Вейа! - той 
имал нужда от още съвсем малко 
магическа енергия, за да завърне 
окончателно В света на живите... 
и тази енергия му била дадена не- 
съзнателно от Пшег докато той 
се опитвал да разбере какво става 
с него и Какви са пези негови нови 
способности и странни преобразя- 
Вания. Това Вече е от |апдз о! Гоге 
П, а Как точно ще се развие игра- 
та зависи от това дали Вашият 
Цшвег ще тръгне по стъпките на 
майКа си или напротив - с помощ- 
та на Апи и магьосницата Оауп 
ще срази окончателно Вейа! - Тпе 
Сод о пе Еу!. Във ВсеКи случай сЮ- 
жетът В Пап о! Гоге 1! предпола- 
га, че Гишег е бил "добър" и че 
Вейа! е унищожен завинаги! 


Третата част на играта 


започва с това, как след на 
смъртта на Вейа! Апи напуска 
окончателно земята и тръгва на 
далечно пътешествие, за да се 
присъедини Към сънародниците си. 
След него остават единствено 
подземният му дворец и уаске! - 
изкуствено създаденият човекопо- 


добен ГатШаг, грижил се В продъл- 
Жение на много хилядолетия за съ- 
щестВуването и нормалното функ- 
циониране на двореца. В стремежа 
си да тръгне по-бързо Апи допуска 
фатална грешка - разрушени са 
преградите между световете, съ- 
ществуващи В различни простран- 
стВени измерения и ВсичКи те за- 
почват бавно, но сигурно да се 
преливат един В друг... И не само 
пова - невиждани чудовища, оби- 
павали досега безплътното прос- 
транстВво между измеренията, за- 
почват да преминават В реалния 
свят, стремейки се да се сдобият 
с душа на разумно същество, Кое- 
то би им позволило окончателно да 
останат 6 световете на живите! 

А през това Време животът си 
тече - и битКите срещу Тъмната 
Армия също продължават с промен- 
ливи успехи. По Време на една Воен- 
на Кампания Епс Гедге (братът на 
крал Нспагд) завързва любовна 
Връзка с Мега - млада и чаровна 
Жена, Която е обаче наполовина 
драконоид. В резултат на тази 
Връзка се появява Соррег Гедге - 
героят на Гапйз о! Гоге Ш. След 
смъртта на майка си младият и 
самотен Соррег Гедге потегля на 
дълъг път, за да открие баща си 
Епс и с надеждата да намери ново 
семейство, Соррег действително 
успява да отКрие баща си и да по- 
лучи неговото признание, но ВсичКи 
останали от Кралското семешстВо 
(по съвсем разбираеми причини) са 
настроени Крайно неприязнено Към 
него. Все пак противниците му не 
се осмеляват на открити Враждеб- 
ни действия - Крал Вкпагй отсъс- 
тва от Крепостта и Вместо него 
Властва брат му Епс, но това не 
пречи на Враговете му да се надя- 
Ват, че Като се завърне Кралят ще 


Вземе мерки и ще се отърве от 
младия натрапникК със смесена дра- 
Коношаска Кръв. Събитията обаче 
се развиват значително по-бързо - 
Епс се опитва да примири трима- 
та си сина и организира лов на гли- 
гани - и докато Вечерта около ла- 
герния огън се Водят разгорещени 
словесни двубош, наблизо се случва 
ноВ пробиВ между измеренията! 
Глутница В! Ноипдз напада група- 
та, Епс и двамата му сина са мър- 
тви, а Соррег пропада В сълбока 
яма и това спасява живота... но не 
и душата му! ЗаКлинанието на 
придворната магьосница Оамп му 
дава малка отсрочка, но единстве- 
ният му истински шанс е да по- 
търси могъщия Огагас!е и да наме- 
ри начин да си Върне открадната- 
та душа! 

Оттук започва дешствителна- 
та игра - Вашият герой трябва аа 
се измъКне от ямата и да се добе- 
ре до Садзопе - Всъщност това е 
и опа! - трябва да се научите 
Как се работи с Вашия пуепогу, 
различните начини за управление и 
за битка, да се научите да борави- 
те с дневника си - В него посте- 
пенно ще се натрупа огромно Коли- 
честВо информация. Не трябва да 
забравяте да откриете и Компаса 
си (Който е там някъде, повярвай- 
те ми :-). Като имате предвиа, че 
8 Садзопе ще намерите и зре!- 


Боок, би трябвало Вече да ви е яс- 
но, че интерфейсът и управление- 
то са изключително сложни и Ком- 
плексни - и Въпреки това са напра- 
Вени много рационално и са добре 
изпипани! По някое Време ще Ви се 
стори, че имате нужда от четири 
ръце, но Като попривикнете ще се 
чувствате добре и ще сте доволен 
от многото Възможности, Които 
има пред Вас... Стигнахме дотам, 
че се добрахте до Крепостта 
Садйзопе (добре че стражите бяха 
излезли да Ви търсят) и Като се 
сВестихте, научихте "добрата" но- 
Вина от Оамп за липсващата Ви 
душа... и освен това бяхте набързо 
изритан навън - да сте по-далече 
от многобройните Ви "доброжела- 
тели". Последното напътствие на 
Оамп е да станете член на някоя 
от местните дш!дв - на магьосни- 
ците, на свещениците и на Войни- 
те... и на Крадците (защо ли ми е 
познато това). Членството В гил- 
дците Води до много преимущест- 
Ва - по-добър социален статут, 
достъп до специални зпорз за “на- 
ши” хора, придобиване на допълни- 
телни умения и плюс това Всяка 
гилдия предлага и няКаКва "специ- 
ална" услуга! Можете да се присъе- 
дините Към Колкото си пожелаете 
гилдйши (и В четирите), но тогава 
натрупаните ехрепепсе“ ро!5 се 
разпределят между много повече 


умения и напредвате значително 
по-бавно (Въпреки това наблюдени- 
ята ми на съобщенията В някош 
теззаде Боагдз показват, че 8000 
от играчите дейстВително се при- 
съединяват Към Всички гилдии - 
очевиано е по-изгодно да имаш по- 
Вече умения, отколкото по-малко, 
но да ги владеесш по-добре). Войн- 
ската гилдия е особено Важна, тъй 
Като там се намира тренажорът - 
зала, Където срещу неголяма сума 
можете... не, не да играете КомпЮ- 
търни игри, а да тренирате, Като 
се биете с изКкустВени рицари - 
додетз и да побишавате всичките 
си умения! Освен това Всяка оп 
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гилдиите Ви предлага помощник - 
“Чатаг", но можете да вземете по- 
мощник дори от гилдия, на Която не 
сте член. Както не е трудно да се 
досетите, магьосниците и свеще- 
ниците Ви предлагат специализира- 
ни зрейсафег помощници (за напа- 
дателни и за защитни-лекуващи 
магии), а Войнската гилдия може да 
Ви снабаи с... додет! Колкото до ги- 
дията на Крадците - спомнете си 
един американски филм отпреди ня- 
Колко години - "Господаря на живот- 
ните". Там главният герой имаше 
помощници - две симпатични Живо- 
тинки, чийто Коронен номер бе за 
се промъКнат до спящия враг и са 


му измъкнат Ключовете от джоба! 
Вие можете да си бземете една 
такава животинка от гилдията на 
крадците! Оттук нататък ще 
имате доста голяма свобода на 
действие, но не трябва да забравя- 
те, че ще е много добре да се пра- 
Вите на нещотърсач - бедна ви е 
фантазията на Какви странни мес- 
тенца ще успявате да намирате 
ценни предмети, магии и най-разно- 
образни полезни (или Вредни - зави- 
си от гледната точка) "дреболш“". 
За играта могат са се напишат 
още няколко страници и далеч няма 
да се изчерпят ВсичКи "хитрости" и 
тънкости", но пък за сметка на то- 
Ва разполагате с доста подробен 
"пер", аш ще се удивите Колко и 
Какви полезни неща ще се запишат 
автоматично В дневника Ви. Все 
пак ето Ви и едно подсказване - ка- 
то отидете да потърсите Огагас!е, 
ще се окаже, че той Вече си е за- 
минал... Какво? Вече съм казал то- 
Ва? Хмм, тогава майш наистина ще 
имате сериозен проблем... Но“ пък 
мап бях Казал, че пътят до новия 
му дом е дълъг и бавен? Може би ще 
успеете да го отКриете В някое от 
другите пространства? 

РЗ. След Като приключих стати- 
ята, дешнсталирах Гапйз о! Гоге Ш 
от диска си, тъй Като имам серцо- 
зен проблем с свободното прост- 
ранство... и след няколко часа пак я 
инсталирах обратно... 

Генко Велев 


Искам да ви благодаря, че сте 
направили от парчета хартия най- 
четеното списание за Компютри 6 
България. Питам Ви Като майстори 
познавачи Коя е най-добрата виде- 
окарта за 100-1208? 

асва 

Харесахме кратКостта на пис- 
мото ти, Сб6, и бъди сигурен, че 
това, Което Казваш, е истина. За 
Видеокарта, ще ти препоръчаме 
Вма ТМТ, вече на цена под 1008 :) 


Моля, прочете Въпреки Красно- 
писа! Аз съм Все още едно средно 
геймърче. Но съм голям Ваш фен. 
Прочетох 8 едно от писмата от 
брой 13 предложението за снимка 
на целия отбор. Ако решите да го 
осъществите, можете да я сложи- 
те на плаката. Сигурно сте с го- 
тини физиономии. Ще се радвам, 
аКко публикувате статийкКа за виру- 
са Чернобил - защото доста мои 
приятели, Както и аз се интересу- 
Вваме от него. Писмото е В този 
Вид, защото е писано В час по ма- 
тематика и ще го пусна В между- 
часието. 

От бетей - Лъчо 

Не се притесняваш за Вида на 
писмото, Важното е че си ни пи- 
сал (можеш да пишеш и В часове- 
те по география, „български, 
история...) 

За снимКа на плаката още не 
сме мислили, предпочитаме да пуб- 
ликуваме плакати на някоя от лю- 
бимите ни игри с любимите ни ге- 
рои, но това не означава, че физи- 
ономийките ни не са готини :) 

За вируса Чернобил (или С!Н) пи- 
тат и други читатели, трябва 
просто да исталшраш няКоя от 
антиВирусните програми В диска. 


Аз съм едно 11-годишно момче, 
но чета всеки брой на списанието 
ви. Изпращам също една моя рисун- 
Ка на Воод 2: Ма!тагез (макар че 
не изглежда, че съм я рисувал!) 

Защо не пуснете В дисКа малко 


филмче на редакцията ви, В което 
да има Комедии? 

Бих Желал да публикувате ста- 
тия за играта Зрке И/опа или да 
бъде записана В диска? 

С най-РС-манийско уважение 

Георги Данев Янакиев (Сотре) 
гр. Чирпан 

Напълно сме убедени, че ти си 
нарисувал рисунката на 

В0о92: Мамтагез, Въобще ри- 
сунКите, Кошто ни изпращате, най- 
много ни радват, дори разширихме 
рубриката от една на две страни- 
ци, за да можем да ги публикуваме. 


„Много ни Кефят Всички ваши 
СО-та, но преди да се абонираме 
не успявахме Всеки път да си закКу- 
пим новото издание. Сега Вече по- 
лучаваме Всички. Ще си Включваме 
интернет през лятото, сигурно и 
доста други Ваши читатели и ис- 
Каме да Ви помолим В следващия 
диск да ВКлючите и някоя антинЮ- 
Керна защита. 

Любомир Андреев 

Димитър Динчев 

Харманли 

Качи си от диска брош 5 на спи- 
санието програмата АСиага, с Ко- 
ято можеш да защитиш интернет- 


Връзката си не само от нюК-ове, 
но ши от други опасности Като 
раскдоогв, дамабспр! аплети и да се 
отърВвеш от дразнещите рекламни 
банери, с Които сайтовете са пъл- 
ни напоследък. 


Имам някои предложения Към 
вас: 

Всяка известна фирма, инсти- 
туция или медия гради имиджа си 
първо по продукта, който предлага 
и Второ, по своето лого. Както е 
явно, РС Мапа Вече е институция 
В българската Компютърна и гей- 
мърска Култура. Така че би могло 
да организирате Конкурс за лого на 
списанието и евентуално Видеок- 
лип. Според мен това ще е удачна 
стъпка Към изградения ви Вече 
имидж... 

Валери Меламед 

Нашето лого е Вече добре из- 
Вестно и не смятаме да го сменя- 
ме, но Винаги сме готови да прие- 
мем 30-графиКи, анимации, рисун- 
ки и аудиоКлипоВе - ако ни ги изп- 
ратите или донесете лично в ре- 
дакцията, със сигурност ще Вля- 
зат В дисКа, така че заповядаш! 


Все още нямам Компютър, но 


пова Вече имам доста дис- 
оверсии на игри и прог- 
рами ето и други списания. 
Един приятел обаче ми Каза, че де- 
моверсиите повреждат Компютъра 
и Като бъдещ собственик това ме 
притеснява. 


Дано Вече да имаш Компютър, 
Веско, толкова много дискове пря- 
бВа някъде да се четат, нали? 

За първи път експертите от РС 
Мата чуват, че демотата могат 
да повредят Компютъра!!! ТакъВ риск 
не съществува дори и при магег- 
ите :) 

Ако те интересува наистина 
Всичко, свързано с правенето на иг- 
рите, ти препоръчваме улууу.дата- 
звшга.сот 


Бот: Аехапаег <аваКкаруФуалоо.сот> 
То: “|<рс-тата Фпате.сот> 

Зет: Рлдау, Мау 28, 1999 4:13рт 
Биес!: Най ю Вее, Оп Ману РС 
Матасз 

Здравейте! 

Пише Ви един Ваш почи... 

Невееевевее! Това е адски из- 
търкано! Пише Ви един Ваш стар 
приятел, Който с любоВ следеше 
Вашето израстване, прогрес, Ввъз- 
ход, еволЮция и преждевременно 
напълняване :) 

Евала. За сравнително Кратко 
Време от брошурка с някоя и 
друга интересна КлюКа (про- 
щаВайте, ама първите брое- 
Ве на РС Мата си бяха то- 


сънво ли санио али е 


н; 
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теймкожимт сенезант 4, 


аМЕ сме 


Ва) успяхте да се превърнете 8 
прекрасно геймърско списание с 
Великолепни СО-та и примамлива 
ценичка... 

Да не говорим, че сред списвачи- 
те ви от известно Време се мъдри 
и старият ми любимец Ники Иконо- 
мов, когото страшно уважавам. 

Понеже сте само на една мънич- 
Ка Крачка от съвършенството и 
много ми се ще да я направите ще 
Ви дам някой дребни съветчета: 

1. Поразширете рубриката с 
писмата. Феновете обичат да я 
четат, повярвай те ми. 

Както Виждаш е сторено :-) 

2. Нелогично е играта на броя 
(предполага се, че играта на Кори- 
цата е именно таКава!) да бъде ре- 
цензирана на две странички. В слу- 
чая с Недшет пък половината от 
тези две страничКки бяха заети с 
аргументите на Боян да НЕ ИГРАЕ 
30-екшъни... 

Боян е порицан публично, Въпре- 
Ки че поне на нас статията за 
ВНедшет ни харесва. 

3. Направете скоро няКаква пре- 
зентация на хората от екипа ви. 
Хубаво е да се знае Какви игри оби- 
чата, за да могат читателите да 
са наясно доКолКо са обективни ре- 
цензиите им. 

УУШ Бе допе! Засега Като ориен- 
тор ще Кажа само, че 


по правило Всеки пише за жанро- 
Вете, Които играе. 


Нот: Увпетп <увпет!та/-хеда.Ьд> 
То > Рс-тапа <рс-тапаФпатесот> 
Зеп: Зипдау, Мау 23, 1999 5:21ат 

Аз съм Сашо и живея В село 
Кичево (до Варна). 

Няма да Ви казвам,че Вашето 
списатие е убийстВено, стра- 
хотно, неповторимо, и че единс- 
тВената ви пречка може да бъ- 
де Дружеството за зашита 


правата на Конкуренцията - вече 
си знаете, че е таКка. И тиражът 
и обемът на РС Мата са недоста- 
тъчни, но това също го знаете. И 
най-накрая едваиздържам цял ме- 
сец да чакам до новия брой. Опи- 
тайте се да намалите този месец, 
моля Ви. Иначе някой ден може да 
получа сърдечен удар. Играя изклЮ- 
чително на Вгоой Иаг и Ооот 2: 
Ршота Ехрептет. Единствената 
ми Възможност за тирауег е по 
телефона с другия геймър от село- 
то, често трепем зерги В Комбина. 


Защо играете срещу зергите, а 
не пробвате и един здрав деа- 
тасп? ПоВярваш ни, по-голям май- 
тап е! Колкото до съкращаването 
на месеца - Все пак и ние трябва 
да имаме Време за геймене :). 


За статията за Оиаке 3: 
Когато излезе пълната Версия на 
Оиаке 3, реазе, РПЕАЗЕ!! нека да 
не я пише Никола Дърпатов!! 

Както се Вижда отдалече, той 
не си пада по 30 пукотевици и 
особено по тези на 0. Просто не 
ми се иска да чета глупости от 
рода на това: 

"Оиаке 3 е пълен боклук за зпд!е 
рауеп". На ДърпатоВ едва ли може 
да му се сервира нещо наистина 
нодо, а и не знам Какво наистина 
революционно иска. То Вече Всичко 
се изтъркКа! Трябва наистина да си 
гений, за да измислиш някакъв ин- 
тересен сюжет, а това Както се 
Видя от предишните Пиаке-Ве е 
малКо трудна задача за хората от 
ю. Според мен Вече го няма първо- 
началното удоволствие от този 
тип игри, Както Когато за пръв 
път излезе Поот. Там имаше тръп- 
Ка, всеки говореше за нея с енту- 
сиазъм... 

НтсЗУ/пО 


Трябваше по-Внимателно да про- 
четеш статията на Кольо Дърпа- 
тоВ - Ч9 ще задоволят очаквания- 
та и на нап-претенциозните при- 
Върженици на мрежовите битки" 
Като тебе. 

А за зпае рауега "сюжетите са 
свършили"? Това е "трудна задача 
за хората на 4"? “Няма тръпка"? 
Остава с нетърпение да чакаме 
пълната Версия на Опаке 3, като 
дотогава играем на... 

..Ооот? 


Каква е ползата 


15ОМ? 


“В България няма такова жи- 
Вотно Като бърз Интернет! Бъл- 
гарските телефони и доставчици 
на интернет услуги са пълни боклу- 
ци и ако се вържем за повече от 30 
мин. без разпадане прябва да сме 
благодарни на Бога и БТК за неве- 
роятния Късмет. Западняците 
имат Интернет, за Какъвто не мо- 
Жем и да мечтаем :-(“ Искате ли 
да чуете още няколко подобни Кли- 
шета? Истината е, че междувре- 
менно, Колкото и да звучи неверо- 
ятно, Всички те са грешнш От 
края на миналата година тези 
проблеми имат доста добро реше- 
ние и поне една част от българите 
могат да се радват на скорости 


НИЕ ПРЕДЛАГАМЕ: 
1г5ом 


наети линии 
масов са! ир достъп 
бизнес Фа! ир достъп 
радио мрежа 

МЗАТ и МЕВ услуги 


ПРЕДСТАВЯМЕ ВИ: 


САС - Система за Автоматизиране 
на счетоводството 

Пакет от счетоводни програми и модули, 
работещи самостоятелно или свързано - 
Счетоводна отчетност, Дълготрайни акти- 
ви, Складово стопанство, Каса, Фактури: 
ране. 

Счетоводна отчетност - ядро на интегри- 
раната система. Предназначение: Авто- 
матизиране на счетоводната дейност във 
фирми от всички сфери на стопанската 
дейност и бюджета, Нормативно съобра- 
зена система! Позната в цялата страна! 
Функционални възможности: Индивидуа- 
лен сметкоплан, контиране на документи. 
Изготвяне на дискета, Дневници по 
ЗДДС, Справка-декларация - месечна и 
годишна, приспадане на ДДС. Настройва- 
еми, Баланс, ОПР, ОПП, ОСК. Пробно ос- 
четоводяване. Възможност за корекция в 
приключени периоди. Работа в няколко 
отчетни периода. Настройваемо текущо и 
периодично приключване на сметки. Ана- 
литични и хронологични справки по се- 
лекции за произволен период. Изписване 
на материали и валути по средна цена. 
Инвентаризация! Разплащания с контра- 
генти. Паралелна работа с неограничен 
брой фирми и в мрежа. Деноминация в 
лева! Бърза, лесна и удобна за работа. 
Възползвайте се от САС - стабилна, гъв- 
кава и динамична!! 


БУСОФТ Инженеринг, гр. БУРГАС 
тел. 056/800430, 800458, зойвайез 0 Ьзе.Ба 


на Интернет, кошто са напълно съ- 
постаВими с тези на повечето ев- 
ропейци. Магическата думичка се 
нарича 15ОМ и противно на Всички 
очакВания не е недостъпна химера 
за обикновения потребител. 


Какво е 150М2 


Според официалната птермино- 
логия на БТК 15 ОМ се превежда ка- 
то Цифрова мрежа с интеграция 
на услугите. Казано на по-прост 
език, това е принципно ноВ вид те- 
лефон, Който няма нищо общо с 
откритието на Бел, не използва 
никакви аналогови Компоненти и 
предава цялата информация 6 циф- 
роВ Вид. На практика |ВОМ е нещо 
Като локална мрежа между вас и 
Всички останали абонати на БТК, 
Която освен стандартните теле- 
фонни услуги предлага и Куп еКст- 
ри Като Видеоконференции, Възмож- 
ност за едновременно Водене на 
няколко телефонни разговора, про- 
Верка на телефонната сметка 6 
реално време и т.н. Тук искам да 
отбележа, че |5ОМ мрежата е раз- 
делена на 2 Вида Канали. Така наре- 
чените В Канали са предвидени за 
транспорт на данни и се използ- 
Ват за телефония и пренос на ин- 
формация. ОсВен пова Ком ВсеКи 
15ОМ пост има и един О-Канал, кой- 
то се използва, за да съобщите на 
централата какъв точно Вид услу- 
ги (телефон, пренос на данни и 
т.н.) ползвате В момента. Всичко 
това, разбира се, е хубаво и прият- 
но, но нас ни интересуват наш-Ве- 
че предимствата от гледна точка 
на достъпа до Интернет. В това 
отношение “промяната > спрямо 
стандартните телефони е още по- 
радикална. В момента БТК предла- 
га два Вида достъп до БОМ мрежа- 
та. Така нареченият "Основен дос- 
тъп" е услугата, предвидена за 
частните абонати. При него полу- 
чавате 2 В Канала от по 64 Килоби- 
та, т.е. на практика ви осигурява 


скорост от 128 Килобита В секун- 
да, Което Вече надвишава Капаци- 
тета на доста от родните дос- 
тавчици на Интернет. Другият 
Вид 15ОМ се нарича “Първичен дос- 
тъп" ше по-известен на масовата 
публика Като Т1. При него разпола- 
гате с 30 В-Канала или общо 2 ме- 
габита В секунда! Тук няма да се 
спирам на Т1 поради простата 
причина, че дори да си пуснете та- 
кова нещо едва ли ще намерите 
доставчик на Интернет за такава 
скорост :-) Повече от ясно е, че 
единственото осъщестВимо засе- 
га нещо е “Основният достъп”. 
Както Вече Казах, разполагате с 
общо 128 килобитова Връзка, която 
можете да ползвате по 2 различни 
начина. Обикновено се използва са- 
мо единият В-канал или скоростта 
е ограничена на 64 Килобита. Ако 
Вашият доставчик на Интернет 
разрешава (питайте специално, за- 
щото повечето фирми В момента 
не допускат пи тк през 15ОМ, а 
според нашите проучвания | при 
частните доставчици това е 
Възможно само чрез |.пеЧ) можете 
по всяко Време да ВКлючите и Вто- 
рия В Канал и така реално да удво- 
ите скоростта на теглене. Особе- 
ното В случая е, че ако ползвате 2- 
та Канала ще плащате все едно 
Водите и два телефонни разговора. 
ПоВечето 5 ОМ модеми обаче преа- 
лагат инпелигентно решение на 
този проблем Като Включват Вто- 
рия Канал само Когато това е 
действително необходимо, защото 
трафикът Ви от Интернет е надх- 
Върлил определен обем и г0 изключ- 
Ват също така автоматично, Кога- 
то трафикът падне под определен 
минимум. На практика с един В Ка- 
нал можете да теглите архивирани 
файлове със скорост от 7 К/вес, а 
ако се пуснете на 128 Килобита, Ви 
чакат шеметни скорости от поря- 
дъка на 12-14 К/зес. Това прави 
между 40 и 50 мегабайта на час, 


скорост, Която би трябвало да 
удовлетвори и по-придирчивите 
потребители :-) 


Какво е необходимо 
за 150М? 


Едва ли има нужда са спомена- 
Вам, че за целта Ви трябва и ново 
устройство за предаване на данни. 
Това е така нареченият Термина- 
лен адаптор. Думата модем не се 
употребява, защото при |! БОМ няма 
модулация и демодулация на звук, а 
данните се предават по мрежата 
направо Като нули и единици. Дру- 
га особеност на 15ОМ-мрежата е 
нейната пълна несъвместимост с 
Всякакви аналогови устройства. С 
телефонните апарати няма особен 
проблем, защото се предлагат 
най-различни Конвертори, а и Всеки 
Терминален адаптер има поне един 
изход за аналогово устройство. 
При модемите нещата не стоят 
така. ЕстестВено можете да си 
пуснете аналогов модем, но тогава 
няма да забележите абсолютно ни- 
що от благините на новата техно- 
логия, аи старите модеми просто 
не поддържат скоростите, които 
са Възможни през цифровата мре- 
жа. Подобно на обикновените моде- 
ми и ВОМ терминалните адаптери 
се предлагат Като Външни и вът- 
решни устройства. Вътрешните 
адаптери са драстично по-евтини 
(има и модели под 805) и предлагат 
повечето необходими фунКции. Вън- 
шните уреди имат предимството, 
че не натоварват особено цент- 
ралния процесор и не заемат ценни 
системни ресурси, а освен това 
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обикновено имат поне два изхода 
за обикновени телефони, докато 
Вътрешните модели по чисто меха- 
нични причини имат само един та- 
КъВ извод. Освен това част от Вън- 
шните 15ОМ адаптери се предла- 
гат с Вграден М90 модем, така че 
при нужда можете да ги използва- 
те и за достъп до доставчици на 
Интернет с чисто аналогов дос- 
тъп. Дори и В този случай |!5ОМ има 
известни предимства. На М90 ще 
получите малко по-бърза Връзка 
(обикноВено около 50 000 Юрз) от 
тази с нормален цифров телефон. 
Линията обаче ще бъде много по- 
стабилна и на практика дори след 
доста часове няма да усетите па- 
дането В скоростта, което се за- 
белязва при стандартните цифро- 
Ви телефони. За нещастие и Външ- 
ните устройства си имат недос- 
татъци. Освен с доста Висока це- 
на (над 3005) ще се сблъскате и с 
един недостатък на старите тех- 
нологии В Компютъра ви. Стандар- 
тният сериен порт на РС-то може 
да работи максимум на 115 200 
Брз. СКоростта на 2 В Канала оба- 
че е 128 000 Брз, таКа че част оп 
честотата Ви просто ще остане 
неизползвана, освен ако нямате 
съвсем нова дънна платка с подоб- 
рени сершшни портове, Които под- 
държат и по-високи скорости. 


Цената 

на удоволствието 

Повечето от Вас Вероятно по- 
дозират, че толкова хубави неща 
Вероятно струват Космически су- 
ми. И тук истината е съвсем дру- 


га :-) На практиКа цената на |5ОМ 
е съвсем разумна. Откриването на 
нов пост струва 300 000 лв., а пре- 
образуването на съществуващ 
цифров телефон В 15ОМ се извърш- 
Ва срещу 140 000 лв. Всичко това, 
разбира се, ако има пехническа 
Възможност. Поне засега 15ОМ се 
предлага В София, Пловдив и Варна 
и Бургас. Според БТК до Края на го- 
дината такава Възможност ще 
има Във Всички областни градове. 
След инсталацията на поста се 
плаща месечна такса от 30 000 
лв. (тази такса Включва 2 теле- 
фонни номера!) и, разбира се, изго- 
Ворените импулси, Които Като Вре- 
метраене и цена са абсолютно 
идентични с тези на нормалните 
цифрови телефони (5 мин. на им- 
пулс през деня и 9 мин. Вечерно 
Време, през уикенда и на официални 
празници). “Малката” разлика е, че 
скоростта на теглене на информа- 
ция от Интернет се увеличава по- 
не трошно спрямо Всеки друг Вид 
телефон! Това, разбира се, ако пол- 
звате пи! тк на 128 К. Неща като 
разпадане на Връзката, намаляване 
на скоростта заради смущения по 
линията и други подобни неволи 
просто минават В пълна забрава, а 
Интернет се превръща В едно ис- 
тинсКко удоволствие. Най-накрая 


остава само да си изберете пра- 
Вилния доставчик на Интернет. 
Трябва да внимавате за две неща: 
първо, скоростта да е такава, че 
реално да постигате |8ОМ сКорос- 
ти и Второ, да Ви се разрешава 
Връзка на 128 К. 


Никола ДърпатовВ 
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Класация Тор 10 - България 


Започваме по традиция с Тор 5 
Мийрауег. По предложение на чита- 
телите от следващия брой може би 
ще опитаме да даваме отделни 
оценки Към игрите за тийрауег и 
за зпо!е дате. 

В класацията за този месец 
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384 БИБИЦОТЕКАТА НЯ ПИ. САВВЕЙКОВ 
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ЗВд ТРАНСПОРТНИЯ. ТЕХНИКУВО 5 


КОМПЮТВРЕН КЛУБ 

суУВЕВСЕАЗ5 - НЕМИЗ 
ТА 

( ПАЕТ 


УСЕТЕТЕ ПЛРЕЖАТА... 


предвидена Възможност за тшрау- 


най-сетне има размествания (че 
Взе да ми досКучава - два-три ме- 
сеца поред почти еднакви Класа- 
циш. Феновете на Вгоод Маг и на 
СиаКе обаче не е необходимо да се 
притесняват - техните любими иг- 
ри Все още си остават непоКклати- 
мо на първите два места. Но, как- 
то предсКазахме преди два месеца, 
Меед Рог бреед Ш се сгромоляса 
стремително от челната петорка 
и съвсем заслужено бе заместена 
с... Меед юг Зреед: Най згаКкез! От 
по-старите игри Оейа Рогсе про- 
дължава са бъде играна от много 
маниаци - особено Като се има 
предвид Колко много Карти за пш!!- 
рауег могат да се изтеглят от Ин- 
тернет (фенсайтовете на ОР са 
няколкостотин!) Току-що излязлата 
Оезсеп! 3 също може скоро да се на- 
мести 86 челото и да пообърка спо- 
койстВвието на досегашните лидери. 

Както Винаги, В зтпо!е Класация- 
та има повече разнообразие. Дейс- 
тВително, В почти Всички излезли 
през последните години игри е 


Тор 5 Ми! рауег 


1. Вгоод Маг 

2. Сиаке | 

3. Оейа Рогсе 

4. Меед юг Зреед: Нап закез 

5. Аде оЕ Етриез |: Аде 0 Кпдз 
Тор 10 Зпа!е Рау 

1. Негоез о! Мю"! апЯ Мафс |! 

2. Чаг Магв: Рпамот Мепасе 

3. Айеп ув Ргеда!ог 

4. Оезсет 3 

5. Месп Уагтог Ш 

6. МюМ апЯ Мадс МУ! 

7. 16 Аддгеззог 

8. Найгоай Тусооп 2: Тпе 2п9 Сепигу 

9. Соттапдоз: ВеуопЯ Тпе Са... 


10. Сгапд Тпен Ашо: Гопдоп 1969 


ег, но реално голяма част от игри- 
те са създавани именно за зпа!е иг- 
ра, а мрежовите Възможности са 
добавени най-Вече защото е модер- 
но. Обратното често също е Вярно 
- например Оейа Рогсе е елементар- 
но лесна за единична игра - ръково- 
дените от компютъра Ваши съекип- 
ници свършват почти цялата рабо- 
па, а Вие през това Време можете 
спокойно да събирате слънчев тен! 


на най-новите 
игри 


на найодиже! 
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/ Главната до Джумаята / 


Александър 
Батенберг 3 


За сведение на ВсичКи геймъри, геймърки и Интернеш маниаци: 


На 15.06.99 отвориха Врати първите три зали на Гейм ши Интернет начинанието: „Виртуален свят”. 
Е, Кво от това, още три Клуба В морето от зали, пък ш аз си имам Компютър у дома! Това с Ваша мисъл, Ко- 
ято ние ще борим. За да моЖже да стане задочна дисКусия, да Видим Какво предлагаме сега и 6 близките месеци. 

Започваме с три зали със следната Конфигурация за всяКа зала: 

12 Компютъра за игрална зала, Климатик във Всяко помещение, МС, бюфет за шоКоладови десерти и 
студено безалкохолно. Компютрште: Пие! дънна плата, 19” МАС монштори (обещахме Сотрад, но не ни из- 
лезе сметКата), 64 МВ 50Кат, 16 МВ Видео, Сгеайуе звук, Пие! Сейегоп уй сасре процесор, 8.4 СВ 1ВМ твърд 
диск, 100 МВз ТАМ мрежа, сКоро цифрова наеша линия Към Интернеш, Мшдоувз 98 среда (платени права). 
Първия месец, месец и половина ще ни простите, ама ще сме „гола вода“ в организационно, мрежово, игрово 
и ВсяКакво друго отношение. Помагайте Както можете ш най-вече Като ни посочвате грешките на момен- 
та. През този период на системни мреЖоВи настройки и трупане на опшп, за да не Ви изнервим до отказ 
ще работим на 70 90 от цената. Е, първата седмица (14 Юни - 20 Юни) за да не ни бият заКлеши геймъри, 
работихме без пари. Благодарим на всички, Който пестваха мрежите п помогнаха със съвети ш препоръки. 
Тези, Кошто не се ВКлючиха на аванташта, да не се отчайВватш, ще имаме и друг път промоциш (обичаме слоЖ- 
ни думи). Не се срамуваме от незнанцето си В началото, все пак добрите Клубове В България работят бече 
по една, две години. Ще ни отнеме Време да ги догоним и изпр... (ооп нелоялна КонКуренция). 

Засега не пускаме Интернет, бавят ни наетите линши. боггу, лафче и е-тай, ще чаКаме. 

След два месеца ще Вдигнем бройката на Компютри в зала според размера на помещенията ни 0 16-20. 
После чак зимата (Когато вече ще сте ни поКазали Какво искате от един Клуб), ни чакайте сдновременно 6 
Пловдив, Варна, Русе и Зарата, ако ни стигнат сили и В още ава граца. 


Залите 6 момента са: 


1 София: Ж.к. „Младост ПА“, бл. 509, задната част на блоКа (зад вход А) 

2. София: бул. „Драган Цанков“ Ко 26, срещу паркхотел „МосКва“ от входа на Руското посолство по 
лоКалното платно (старата трамвайна линия), първата Кооперация бдясно. 

3. Бургас: ул. „МаКедония“ Хо 59 с лице Към ул. „Гладстон“ Хо 87. 


Всички гейм маниаци сте добре дошли. С тази реклама, ще Ви поомръзнем да се повтаряме, Какво сме, 
какво ще бъдем, КолКо хубави неща мислим да правим за геймърското братство 6 България и Какви пдеш има- 
ме. Почва да звучи лицемерно. Тези май Казват,че ще работят само за нас. Тази история сме я чували Ве- 
че. Не, няма да Ви лъЖем, ние, Както ш другите Клубове, работим да спечелим пяКой лев (от новите). Дър- 
Жим обаче във фирмата ни да има по-малко сухи счетоводители и повече запалени и завеяни геймъри. Тоба 
ще го Видите 8 залите. Ние работим ш за удоволствие - за нас и за Вас. Вие сте тези, Кошто ще направяш 
Клубовете "Виртуален сВят”, паКива, Каквито на Вас Ви харесваш. 

Нещо не ни стига мястото да си изложим мислите. Ще гледаме да сме по-КрапаКи, че тази страница я пла- 
щаме. 

И таКа, мреЖа от зали. Възможност за градсКи състезания, после зонални и наКрая на национално раб- 
нище да се срещнат „пе Бес оЕ (Не Безг“. Изграждане на решпинг система за българските геймъри по подобие 
на тези В УаНоо и Сазеъ Гайдег. От уважение Към старшпе Клубове, чакаме някой друг да предложи създава- 
не на Българска Професионална ГеймърсКа Лига. На Запад младеЖжи Живеят от състезания и беша шестинг на 
програми. Надяваме се с помощта на една бъдеща БПГА да се финансира българско учаспие 6 чуждестранни 
турнири. Няма да ги Каним пуК, че ще ги бием много. Ясно с, че такава Лига с обществена организация, Ние 
Като фирма поддърЖаща такава организация бихме предложили безплатни часове за преншровКа на професи- 
онални състезатели. 

В нашия уебсайт - уулуушиай кой Бе ще Ви предлагаме интересни статистики, безплатни доулЧоад- 
и, чийтове, пачове, нови Карти за игри и други заигравки. Не очаквайте да стане веднага, но сайта ще с шн- 
тераКтиВен, таКа че зависи и от Вас. Използувате уебпространството ни за да обменяте информация. Ще 
има и безплатно пространство за Ващи страници без да Ви задължаваме да слагате наши или чужди реКла- 
ми. Засега ни е доста постен сайта, но това е част от нашата очарователна леващина. Помагайте да се оп- 
равим. Пък, Като Ви омръзнем винаги може да ни хаКкнете сървъра. 

Благодаря Ви, ако сте прочели този пейаж, два пъти ШапкКк, ако посетите уебсайта за по-пълна инфор- 
мация. Е, ако посетите и Клубовете, дано Ви хареса, а ако не, ни Кажете и елате след Време пак. Кошпо исКа 
да се приобщи Към нас Като геймър, сшипатизант или част оп шантавия ни екип - добре дошъл. Извинете 
за непрофесионалната реклама, но ние разбираме малко от Компютри, много от игри и затова не сме напра- 
Вили реКламна агенция, а Компютърни зали. 


Ние не сме най-добрия йолпютърен Клуб, ние ще станем толкова добри, Колкото ни направите Вие. 


Екипа на Виртуален Свят 


кой Е ПоОхорящият Ожойстик 


ПробВали ли сте да играете но- 
Вия суперхит на ГисазАйз Х-УМпа: 
АШапсе? Ако още преди главното 
меню “| получавате “| съобщение 
Чоузиск Недшгей"” с последващо 
безцеремонно изхвърляне от игра- 
та, значи и вие спадате Към геймъ- 
рите, които спешно се нуждаят 
от поредния ъпргейд на Компютъра 
:-) Допреди 1-2 години ажойстици- 
те някакси оставаха извън полез- 
рението на компютърните геймъри 
и се считаха за екстравагантна 
придобивка или отживелица оп 
Времената на 8-битоВите Компют- 
ри, Която Върши работа преди 
Всичко на любителите на самолет- 
ни симулатори. Това опношение не 
беше лишено от известна логика, 
защото 9990 от игрите така или 
иначе можеше да се играят без ни- 
Какъв проблем само с Клавиатура. 
При това положение правенето на 
допълнителен разход за таКъв уред 
изглеждаше действително необос- 
новано още повече Като се има 
предвид, че ажойстикът Върши ра- 
бота само за игри и за нищо друго. 
Междувременно обаче игрите ста- 
наха по-сложни. АКо се загледате В 
Конфигурационното меню дори на 
стандартните З0-екшъни от пос- 
ледните месеци, ще Видите, че ре- 
ално Ви трябват поне 10-15 бутона 
на Клавиатурапа, за да можете да 
извършвате нормално ВсичКи пред- 
Видени движения. Това развитие на 
събитията отново направи актуа- 
лен въпроса за специализирани Кон- 
тролери, Кошто да облекчат живо- 
та на геймърите. В същото Време 
и самите производители се замис- 
лиха сериозно за технически ново- 
ВъВведения и хвърлиха на пазара ня- 
КолКо доста атрактивни решения. 
Днес можете примерно да си Купи- 
те специален волан, с който поред- 


та 
фас... БУЛНЕ! 


ният Меед Еог бреед добива съвсем 
нови измерения. Освен това вече 
дори В България се предлагат на 
съвсем разумни цени джойстици и 
Волани с “Рогсе Реедраск”, Кошто 
Ви оават Възможност съвсем реал- 
но до почувствате играта. С по- 
мощта на тази технология Вашият 
джойстик Вибрира и извършва найш- 
разнообразни движения В зависи- 
мост от събитията на екрана. Та- 
ка например Като карате по паваж 
или през пустинята Воланът тре- 
пери В ръцете Ви сякаш действи- 
телно Карате Кола 6 такива усло- 
Вия. При 30-екшъните, Когато Ви 
уцелят, чувствате удар, а при 
стрелба е Възможно да се симулира 
отКкатът на оръжието :-) Така Ввир- 
туалната реалност постепенно 
напуска сферата на научната фан- 
тастика и става съвсем достъпна 
за масовия геймър. 

Сега остава да Видим и Кои са 
най-подходящите 9 Жойстици. Ис- 
Кам веднага да предупредя аа не се 
хвърляте сляпо на наш-евлината 
Възможна оферта, ако исКате 
сериозно да играете и не ви 
се занимава да сменяте 
ажойстика през 2 седмицш! 
От особена Важност е уре- 
дът да е направен стабилно и 
да има поне 4 бутона. Раз- 
бира се, ако можете да си 
позволите модел с 8, 
Въобще не се замис- 
ляйте! Колкото 
повече, плолкова 
по-добре! ИнВес- 
пиуцията 6 малко 
по-скъп модел опре- 
делено е оправдана, защото 
ще Ви спести много нерви по-Къс- 
но. Освен пова различните евтини 
“попате" боКлуци от ценовата Ка- 
тегория 108 Винаги се Калибрират 


от 20 90 08:- 578. 
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Позвънете нощем и денем: тел, 88 41 68 
СН, София, ул. "Самушл” 48, факс: 980 97 93 


по-трудно, а след това често се 
разцентроват. В момента на паза- 
ра В България се предлагат моде- 
лите на трима производители, Кои- 
то според нас отговарят на изис- 
кванията за модерен джойстик: 


Мисгозой Зйеу/пдег 


Да! Правилно прочетохте! М!сго- 
зоП освен да гони софтуерни пира- 
ти из балкански държави и да бъл- 
Ва нови Версии на УИпдомуз през 7-8 
месеца предлага и ажойстици. При 
това никак не лоши :-) В серията 
З9еуипяег са Включени стандартен 
джойстик с Възможност за 30-дви- 
Жение, джойстик с ЗО и Югсе Геед- 
раск, много добър ожойпад и Волан 
8 две модификации - с и без ПЮгсе 
Геедраск. Всички продукти са с от- 
лично Качество, Висока надежд- 
ност и Както Вероятно се сещате 
- добре написани драйвери за 
УМпдомив. Това с драйверите е мно- 
го Важно, защото напоследък Ввсич- 
Ки игри се обръщат Към джойсти- 
ците през Опес!. ЕстестВено 
Мсгозой, ако не друго, поне гаран- 
пират 1009 интеграция и съб- 

местимост на своите продукти 
с този интерфейс. Проблемът 
обаче настъпва, ако решите са 
минете на Цпих или някоя дру- 
га операционна система, 
Която не се произвежда 
от америКансКия софту- 

ерен гигант. Тогава ва- 

шият ажойстик ще си 

остане безполезна Куп- 

чинка пластмаса и ме- 
тал, защото за Каквито 
и па е било драйвери прос- 

то можете да забравите. Като 
цяло серията З1демипдег е много 
препоръчителна, ако сте готови са 
платите цената, Която Въобще не 
е от най-ниските. 


хардуер 


Годйесп Мтпатап 

Особено В миналото 
джойстиците с > марКата 
Уупотап се радваха направо 
на култов статус сред запале- 
ните геймъри. Те бяха едни оп 
първите, Които освен от- 
лично Качество предла- 
гаха и Куп екстри оп 
типа на много бутони, 
допълнителен гаскра!! 
(при “ модела “ У/потап 
Магтог) и изпипани драйвери с 
предварително зададени настройки 
за Всички по-хитови заглавия. Оп 
днешна гледна точКа УЛпатап-ите 
продължават да бъдат отлично ре- 
шение. Цените им междувременно 
също паднаха сериозно и Въпреки 
че продължават да са доста висо- 
ки, спанаха по-поносими за редови- 
те геймъри. В момента се предла- 
гат няколко модификации. Серията 
започва с базовия модел МИпатап 
Пай (стандартен джойстик, който 
Върши добра работа, но няма осо- 
бени екстри), минава през професи- 
оналния Уипатап Ехгете (изКключи- 
телно добро решение, особено ако 
играете на симулатори) и стига 90 
тежката “артилерия  УМпотап 
Муагпог, който и до ден днешен се 
счита за един от най-добрите 
джойстици В света. За съжаление, 
досега не съм Виждал У/потап 
Муагпог на родния пазар, Което Ве- 
роятно се дължи на доста солена- 
та му цена :-( Разбира се, Годйесй 
също предлагат ожойпадове и Во- 
лани, Като последните имат моди- 
фикации с и без (огсе еедбаск, 
но и те, подобно на У/патап 
Миагпог, засега не се пред- 
лагат официално В Бълга- 
рия. 


ФуКоп 


Наскоро тази сравни- 
телно неизвестна поне за 
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мен фирма също стъпи на род- 
ния пазар и с чиста съвест мо- 
га да Кажа, че по Време на 
тестовете В редакцията 
продуктите на 2укоп оста- 
Виха отлично Ввпечатле- 
ние! Фирмата предлага 
пълна гама геймърски 
Контролери, Които 
започват с най- 
обикновени ажойс- 
тиуици и ажойпадове 
и стигат до направо уникал- 
ния универсален Волан 
4 пт Опе". При него 
можете да променяте 
формата на самия 
контролер В зависи- 
мост от Вида на иг- 
рата, на Която спе 
се отдали 6 момента, Наред със 
стандартен волан, можете аа пре- 
Върнете Вашия “4 п Опе” В точно 
Копие на мотоциклет пили само- 
летен щурвал. Особено Внимание 
заслужават и ажойпадовете от се- 
рията Мициа! Тиег. Освен че са 
ергономични и реагират изклЮ- 
чително добре, Към тях е 
Включен и доста разнообразен 
софтуер, среда който имаше 90- 
ри пълна лицензирана Версия на 
миналогодишния мегахит 
Вашегопе. Останалите продукти 
на 2уКоп също оставят много 
добро Впечатление и ед- 
Ва ли ще разочаровам 
дори най-Взискател- 
ните геймъри. 


Геда Оез пу 
Това < според 
мен е най-прият- 
ната изненада на 
пазара. Серията 
Оезту Включва пъл- 
на гама Контролери. 
От тази марка можете са 


намерите 4-бутонен джойстик, 8-бу- 
тонен ожойстик, два Вида дЖойпа- 
дове сби 8 бутона, Волани с и без 
Ггсе Геедраск. На пръв поглед нищо 
ново и невиждано, но Като поглед- 
нете цените на отделните продук- 
то ще Видите, че те са значител- 
но по-ниски от тези на Конкуренци- 
ята. При това тестовете В редак- 
цията показаха, че продуктите на 
Геда не се отличават по-нищо от 
значително по-скъпите си КонКу- 
ренти. Дори според мен от глед- 
на точка на ергономичния ди- 
зайн джойстиците и особе- 
но Воланите имат сери- 
озни предимства пред 
Всичко друго, Което ми 
е минало през ръцете и 
не уморяват ръцете д0- 
ри след по-продължител- 
на игра. Именно добрата 
ергономия обаче Води и 90 
единстВения по-сериозен недоста- 
пък, Който за радост не засяга по- 
голямата част от геймърите. По- 
ради особеностите В Конспрук- 
цията си джойстиците на 
Геда (това не Важи за джЖой- 
падовете и Воланите) не са 
подходящи за левичари. За не- 
щастие обаче това майш се 
отнася за повечето оп 
новите ажойстици и 90- 
като на Запад се предла- 
гат специални модели 
за лебичари, то поне 
засега В > България 
Вносителите не обръ- 
щат необходимото 
Внимание на този > проб- 
лем. За поддръжката също могат 
да се Кажат само добри думи. 
Уупдомв авгоматично разпознава 
Всички Контролери Оезипу и инста- 
лира съответните драйвери за 
тях. След това не Ви остава нищо 
друго освен да се отдадете на ин- 

тензивен гейминг. 
Никола Дърпатов 


а страниците на РС Мапа са 

се пояВвяВали много игри с една 

от друга по-интересни историци 
за чужди светове, отминали или 
бъдещи Времена, чудновати хора и 
създания. Макар и абсолютно раз- 
лични, те си приличат по едно - ви- 
наги са плод на гениалното въобра- 
жение на авторите на дадена игра 
или Казано с други думи - те са из- 
мислица. Това, Което ще Ви разка- 
жа, не е странна приказка, нито 
творение на болен мозък, а истин- 
ско събитие, Което има своето 
развитие и В анешно Време. Стран- 
но защо В България за пова явление 
се говори малко... 

„имало отдавна, преди повече 
от 15 години, Когато малцина мо- 
Жели да си позволят компютри, гру- 
пи сгасКег-и, Които Виждали смет- 
Ката на ВвсяКа нова софтуерна за- 
щита независимо на игра или на 
програма. Те се събирали заедно и 
си организирали сору-партита, на 
Които си разменяли новите програ- 
ми и игри и се хвалели един на друг 
Кош Колко защити е разбил. Тъш ка- 
то Всеки бил горд с постиженията 
си, някои започнали да прикрепят 
Към ВсичКо, Което сгаск-Ват, малки 
програми-реклами, наричани шио 
(въведение). /го-тата представля- 
Вали анимации, генерирани от прог- 
рама В реално Време (т.е. не пред- 
Варително подготВени), рекламира- 
щи дадената сгасК-група и този, 
който се е проявил при разбиване- 
то на защитата. 

Постепенно Кракерите започна- 


ли да се състезават и В правенето 
на пиго-та. Тъп Като иио-то тряб- 
Вало да бъде малко и да не пречи на 
нормалното изпълнение на остана- 
лата част от софтуера, били необ- 
ходими големи умения. Скоро Във 
Всяка сгасК-група се появил човек, 
Който се занимавал главно с изра- 
ботВането на п/го-та. С течение 
на Времето те започнали да ста- 
Ват Все по-големи, Все по-сложни и 
така се стигнало до появатата на 
т.нар дето-та, Които били самос- 
тоятелни мултимедийни демонст- 
рации, показващи уменията на 
програмистите. Ком анимациите 
била добавена и музика и демотата 
се превърнали В малки Клипчета, 
плод на необятното Въображение 
на младите си създатели. Започна- 
ла бясна надпревара В изработва- 
нето на по-добро дето... 

Сигурно ще се учудите много 
Като разберете, че първите подоб- 
ни произведения се появяват не за 
РС, а за сомашните Компютри 
Соттодоге и Аап ХС. По онова Вре- 
ме РС-тата бяха много зле от 
гледна точка на мултимедийни Ввъз- 
можности и чак след появата на 
МСА мониторите и ЗошпдВазег- 
ите (Към Края на 80-те) започнаха 
да се появяват го-та и дето-та 
за РС. Но дори при специализирани- 
те домашни Компютри писането на 
дето-та не бе лесна работа, тъй 
Като Компютрите Все още не бяха 
достатъчно бързи, за да правят 
Желаното от авторите и то 6 ре- 
ално Време. Ето защо трябваше да 


се прилагат хитри техники, да се 
“лъже” хардуерът и т.н. Кодът на 
самите дето-та бе писан на ниско 
ниво (АззетШег) и оптимизиран по 
такива невероятни начини, че Ку- 
хите програмисти от Мюкгозой да 
се хванат за главите. 

Появиха се и първите дето-гру- 
пи, Кошто се занимават само с пи- 
сане на демота. Те се състоят от 
по няколко членове, обикновено 1 
ши 2 програмисти, 1 или 2 музикан- 
ти и художник (Като не е изключе- 
но някой от програмистите да е и 
автор на музиКата или обратно). 
Не бе задължително те да живеят 
В един град - с развитието на 
цегпе! стана Възможно създаване- 
то на групи, чиито членове живеят 
на големи разстояния един от друг. 

Тъй Като хората, занимаващи се 
с това, станаха повече, започна ор- 
ганизирането на т.нар партшта, на 
Които представителите на отдел- 
ните групи показват своите произ- 
Ведения. Те са своеобразно продъл- 
Жение на сору-партитата, Които си 
огранизирали сгасКег-ште В доброто 
старо Време, но са по-добре орга- 
низирани и привличат повече хора. 

Най-старото голямо и добре ор- 
ганизирано парти, за Което ми е 
известно, се нарича Тпе Рапу (мо- 
же би оттам идва общото име), на 
Което няма РС състезание (а само 
Атюа и С64) и се провежда за пръв 
път през 1991г. Преди това е има- 
ло и други (Като едно с 30-посети- 
тели В Югославия през 1990-та), но 
те не представляват интерес. 


Партито, Което обаче е по-значи- 
мо за историята на Тпе Оетозсе- 
пе, се провежда в едно училище 6 
град до Хелзинки - Кауниянен (Фин- 
ландия). Нарича се АззетЬу92 ие 
организирано от легендарната де- 
то-група ЕШиге Сгем. То дава тла- 
сък на по-нататъшното развитие 
на оемосцената Като цяло. То е и 
първото голямо парти, на Което 
има участие на РС групи. Парти- 
тата сами по себе си много пршли- 
чат на събиранията, Кошто органи- 
зират феновете от движението 
Мегоройз например, с тази разлика, 
че на огромните екрани се пускап 
демота, а Купонът продължава по 
няколко дни. 

От 1992-ра нататък интере- 
сът е огромен и бързо се появяват 
множество демо-групи и Ввсевъз- 
можни състезания, оформящи дне- 
шния вид на демосцената. 700-те по- 
сетители на Аззетму92 нараст- 
Ват до над 4500 на Аззетоудв. 
Други по-известни състезания са 
Май, Тпе Сащеппа, Зшптег Епсоип- 
(еги т.н. Демосцената е предста- 
Вена главно от Високоинтелигент- 
ни, продуктивни и талантливи хо- 
ра, Кошто не признават дисКрими- 
нация на базата на расови, полови 
или религиозни показатели. В този 
сВят Всички са равни и оценявани 
по това, Което са направили. Тпе 
Оетозсепе е повече от хоби - то- 
ба е един нов начин на мислене, за 
Който можете да научите повече, 
ако посетите уумии.зсепе.ога. 

В момента Оетозсепе е поняти- 


ето, обединяващо Всичко, свързано 
с правенето на дето-та - пуисане- 
то на музика, програмирането, съз- 
даването на графики и т.н. В след- 
Ващите броеве ще Ви запознаем по- 
подробно с Всички измерения на Тпе 
Оетозсепе, а засега ще споменем 
само по-интересните дисциплини. 


(Четосойта) 


Какво Всъщност представляват 
демотата е трудно да се опише, 
от една страна, заради объркващо- 
то име (“демо" поражда асоциация 
с реклама), от друга, поради уни- 
Версалността на явлението дето. 
Наш-общо Казано, това е некомер- 
сиална мултимедийна демонстра- 
ция В реално Време, Която показва: 

1. хардуерните Възможности на 


Компютъра (30-обеКкти, многокана- 
лен звук и т.н.) 

2. уменията на дето групата 
(художествени и музикални) 

3. уменията на програмиста 
(добри 30-полигони, сложни даВиже- 
ния и модели и т.н.) 

Темата на всяКо демо зависи са- 
мо от настроенията и Въображе- 
нието на авторите. Идеите Вари- 
рат от пожелания за мир до извра- 
тени порнографски изпълнения. За 
по-голямата част обаче може да 


се каже, че са просто фантазия... 

При демотата е прието разде- 
ление, Което се базира на големи- 
ната им: Всичко под 64к0 се нари- 
чат шио (най-малките стигат 90 
128 байта, че и по-малко), а оста- 
налите - дето или тиШрап-дето. 
Тъш Като по-малкият размер пос- 
таВя ограничения за това, Което 
може да се събере на едно място, 
В интротата авторите се стре- 
мят да покажат доколко могат да 
оптимизират кода, така че да оста- 
не място за музика, някоя 
друга Картинка и Всичко да 
изглежда добре. 

При големите демота 
често има разделение на 
няколко части. Това означа- 
Ва, че за разлика от го- 
тата, Където Всичко е ди- 
намично и свързано, при де- 
мотата може да има пауза 
между аве части и смяна 
на няколко парчета. Тъш ка- 


то при тях големи- 
ната е почти неог- 
раничена, аВвглорште 
могат спокошно да 
се развихрят и да 
покажат > нао-добро- 
то от себе си. Все 
пак обикновено се 
запазват сравнител- 
но малки размери. 
Под Маскпа се 
разбира процесът на 
писането на музика- 
та, Която може да 


бъде създадена Както специално за 
някое демо, така и за дисциплини- 
те, Които са само за музиканти, 
Тъй Като демотата трябва да са 
малки (а преди години - още по- 
малки), е просто невъзможно да се 
хване един муам файл и да се напъ- 
ха Към демото, пъй Като то би 
станало огромно. Ето защо файло- 
Вият формат, Който се използва - 
МОО е малко по-различен. Тош се 
базира на т.нар. канали, Като Във 
Всеки Канал В даден момент може 
да бъде изсвирена дадена нота от 
даден инструмент. Инструменти- 
те са предварително записани ос- 
новни затр!е-и, т.е. основни тоно- 
Ве на всеки инструмент, и В пос- 
леастВвие се просвирВат с различ- 
на от базовата честота Като та- 
Ка се Възстановява пълната гама 
стандартни > музикални тоноВе. 
Най-добрата аналогия на гасКег 
формата е с някоя рок-група. Мо- 
Жем да си представим, че Всеки му- 
зикант свири В отделен Канал и 06- 
щият звук се получава при смесва- 
нето на ВвсичКи Канали. 


1906 


РисувВането с Компютър Винаги 
се е смятало за доста трудно, но 
след Като разгледате някои от 
произведенията (например от 
ууму.страгиз.ога) ще се убедите, че 
няма невъзможни неща. Към Всяко 
демо е прието да има и по няколко 
Картинки, Които тотално да обър- 
кат представите Ви за реалност. 

Преди години и В България има- 
ше опити да се направи нещо В ду- 
ха на Тпе Оетозсепе - ТопКи на 
Оюка Сган!, 1пи077 на пзотпа, 
двете педадето-та на Апсеп! Рап 
- Шепезз и Майег Шизопз. С навли- 
зането на Имегпе: обаче Вместо 
идеята да стане по-популярна се 
получи точно обратното - Всички 
се Вгурнаха да се ровят из мрежа- 
та, да паск-Ват и т.н. Но надежаа- 
та, че ще се намерят хора с дос- 
татъчно свободно Време и нерви, 
за да отсрамят България и В едно 
по-добро бъдеще ба вземат учас- 
тие на международните състеза- 
ния по дето-содпа, остава. 

Георги ПенкоВ 


началото на годината ЗО!х 

иегастуе си Купиха произво- 

дителя на Видеокарти ЗТВ и 
обявиха, че Карти с Моодоо 3 се 
произвеждат само от ЗТВ, В 
резултат на Което другите големи 
фирми Като Сгеайуе |а55, Мпо и 
Оатопд Ми !теда, Кошто Вложиха 
милиони долари 6 реклама и напра- 
Виха ЗО!х пазарен лидер при 30-ус- 
Корителите, останаха на сухо. По- 
Вечето измамени партньори на З0!х 
се задоволиха само с нецензурни 
реплики по адрес на майката на 
Скот Селърс и останалите шефове 
на компанията. 

Сгеаме аз обаче избраха съб- 
сем друг подход и са на път да на- 
Карат ЗО!к да съжалява за неКорек- 
тната си постъпка. В средата на 
миналия месец официално беше 
обявен новият драйвер Сгеайме 
Ипйед, Който предизвика невижаа- 
на еуфория сред притежателите 
на Карти на Сгеайуе Газ. 

Тази малка програмка (700 КО) 
има една-единствена функция - до- 
бавя пълна съвместимост със 
стандарта С!9де за игрите, Които 
са писани само за Моойоо! Така соб- 
стВениците на Вма ТМТ набързо и 
напълно безплатно се сдобиха и с 
по едно 12 МВ Моодоо 2 и за пръв 
път получиха Възможност да игра- 
ят 30-ускорените Варианти на 


4, ЕАбСЕ 


«е  зовтулвв 


Компютри е Ноутбуци « Принтери 


8 029733141 
Е 0621 627996 
а 0641511 26 
Ойааретт ва се. 
е останка 
ната , 


илил,вафевой.сот 


Меед Ког Зреед 1 Зреса! Едтоп (спо- 
ред мен това и до днес си е най- 
добрата част от поредицата), 
Уупд Соттапдег Ргорнесу (играта 
поддържа Опес(30, но драйверът за 
Моодоо има повече специални ефек- 
ту), МуШ и още редица други пове- 
че или по-малко известни игри, Ко- 
ито до този момент бяха основни- 
ят аргумент В полза на покупката 
на 30-Карта с чип от серията 
Моодоо. 

Разбира се, Сгеайме съвсем не 
са измислили топлата Вода с 
упед :-) Емулатори на Моодоо съ- 
ществуват от доста време и ако 
си направите труда да посетите 
уууум.д Пдеипдегагоипа.сот, ще наме- 
рите няколко добри решения. Разли- 
Ката между тях и Оп ед обаче е 
доста сериозна. На практика това 
е пърВият напълно професионален 
емулатор. Сгеайуе |а0з хвърлят не- 
Вероятни усилия В разработката 
му и се очаква съвместимостта да 
е станала 1000, Когато държите 
този брой В ръцете сш 

Засега се поддържат само Кар- 
тите с чипове Ема ТМТ и Ема ТМТ 
2, но окончателната Версия ще ра- 
боти на всички З30-ускорштели на 
Стеайме 1а0з. Интересното е как 
Все пак работи > Виртуалното 
Моодоо. На практика цялата 
процедура е елементарна: Опйед 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
ог 1299 


СЪБОТА 12 ч. 


за конгтезкггич: ггеел. 2046822 


съвместна продукцияна зае 


од 7айгра 


релпме им ева! 
резплатното 


Мообоо 


инсталира един-единствен файл на 
име оПдедх.а! В директорията на 
У/упдомув. Всички програми, Кошто 
използват > графичната АР! на 
Моодоо СП9е, се обръщат именно 
Към този ФП, Който при истинско 
Моодоо препредава информацията 
на 30-ускорителя на З0!к. В случая 
с Оп” ед нещата изглеждат малко 
по-различно. Този Вариант на 
СПдедха! не “търси >“ Моодоо 
(Каквото нямате), а превежда 
Всички Командч В Отес! 30 формат и 
ги препраща Към Опес“. Така на 
практика Всички З0-ускорители с 
Оес 30 драйвер стават съвмес- 
тими с Моодоо. Разбира се, цялата 
работа може да работи само на 
Карти, Които са по-бързи от ориги- 
нала на 30, а Сгеайме |абз пък са 
Вкарали и проверка на хардуера, 
за да са сигурни, че само собстВве- 
ници на техни Карти ще могат ре- 
ално да ползват Ип"ед. 

АКо попадате 86 тази категория, 
побързайте да отидете на 
ууули.зоипдраз(ег.сот/ип ед, за да 
изтеглите най-новата Версия на 
този невероятен емулатор. За съ- 
Жаление не можем да Ви предложим 
Ипйед на диска Към списанието, 
защото Сгеайие |а05 забраняват 
Всякакво разпространение освен 
чрез тяхната страница! 

Никола Дърпатов 


р1аКИОАр 


ИГРИ 


биртаппе Тйапв - стратегия 
Вгамепеап - стратегия 

Вгеакпеск - рали 

Соп!гтей КШ - симулатор 

Тот Нащег 2 Сойй - екшън 

Оагк МаЦег - екшън 

Огакап: Огдег о Ше Нате - приКклЮю- 
ченска игра 

Е-22 - симулатор (Вж. стр. 30) 
Меед юг бреед: Ной Закез - рали 
(вж. стр. 14) 

Заг Муагв: Ерводе 1 Насег - рали 
(Вж. стр. 24) 

Маг Муагв: Ерводе 1 Тпе Рпамот 
Мепасе - екшън (Вж. стр. 26) 
НВе-Мой - рали 

Тапака - рали 

Тпгоф, Тмзеп Тигп - рали 


СОФТУЕР 


Мктап зшЯо - аудио редактор за 
работа 

ЕТР Уоуадег 6.1.0.2 - ЕТР Клиент 
АидоСагауз! 2.01 - записва тракове 
от аудио СО В МРЗ формат 
Срифе 5.5 - Ромег Мападтеп! за 
процесори, полезен при системи с 
изпържени процесори 

Еестопс Азават ие 3.0 - органай- 
зер 

РВСНОВ 1.0.1.1190 - ВС Клиент, с 
мултимедийни екстри 

п!ВС (32-Би) 5.6 - най-бързият дос- 
тъп до #рстата :) (НС-Клиент) 

Ам гек соНууаге Оезкюр 3.7 - шаре- 
нии за Вашия дезкюр 

СшеЕТтР (32-5й) 3.0.27 

Звой ЗАМОВА 99 5.10 - БепсПптагк и 
диагностика 

Етепапд Етбег Рго 3.9.1 - за ваша- 
та Колекция от графики 

Тпе Сеапег 2.1 - предпазва КомпЮ- 


търа Ви от троянски коне 

Неума! 3.1 - Възстановява файлове 
от повредени дискове 

Ка! 1.68 - за игра В Ка!.пе! 
Мезсаре Соттипкаюг 4.61 - умли- 
браузър 

Окес« 6.1 - драйвери за видео/аудио, 
задължителни за ВсичКи нови игри 
АпиМка! Тооки Рго 

Мщво Несогдег 1.0 (за У/Ипдоумв 3.11) 
Орега 3.6 16 БИ - интернет браузър 
(за У/пдоуив 3.11) 


РКЯР 2.5 - архивираща програма 
(за УИпдоуув 3.11/ДОС) 

Зудет Апаузег 5.1р (за УМпдоуив 
3.11/ДОС) 


ЧРОАТЕ5 


Меед Гог Зреей 1 юг МоойооЗ 
Х-Уупа АШапсе 2.01 

Гапдз о! Гоге Ш 1.07А 
Мююуп Мадпезз - Огес!Рау Расп 
Смгапоп: Са 1о Роумег у1.1 
Маггопе 2100 1.04 

на!-Шее 1.0.1.0 

Тапк НВасег 1.01 

Недшет 1.1 

Ромегв де 1.04 

Майкап 1.1 

Тпе ЗеШегз Ш 1.36 

Чагбеде 1.003 

РоМег Зашадгоп: ЗООЕ 1.50 


Абонирайте се преди смяната на цените. 


Цени за абонамент: без диск 


4 500 
9 000 


с диск 


11 700 
23 400 


18000  38-66й 42 000 


Абонатите на РС Мама с диск го получават с препоръ- 


чана поща или по Куриер! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
М253, вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 
- Направо В редакцията. Справки на телефон 87 47 19 


Ако сте пропуснали броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


София: 


ул. “Шишман” М231, пл. “СлавВешкоВ” М29, 


масите на “Славейков”, масите на “Плиска” 


Пловдив: 
Варна: 


ул. "Д-р Вълкович” М24, масите на Главната 
ул. “Прага” М23 /срещу Книжния пазар/ 


ул. “Иван Аксаков” К2З1 /срещу МУ/ 
На същите адреси можете да си закупите диск, ако не 
сте успели да намерите списание с диск. Цената му е 
2400 лева. Ако имате проблем с диска изпратете е-та! 
на рс-тмампа Фпате.сот 


Дострабу Дава за България: я 


4 
ср София, тел: 444 570 | 
МО Ду. Владимир Заимов 56 


София, тел: 963 10 86-. 
ул. Латинка 40 


ту ръЩ 4 грр И а ща 


Ф- 
<< е 4 


вто 
тегпес Вогеег... 


В Който нищо не липсва! 


